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1. Codeks Apartment Kit

Codeks Apartment Kit je samostojna aplikacija iz družine programske opreme Codeks, namenjena uporabi

v majhnih hotelih ali  za komplekse apartmajev (priporočeno do 10 prostorov). Komplet Codeks Apartment

Kit vsebuje orodja za upravljanje hotelskih gostov in rezervacij ter orodja za nadzor dostopa do posameznih

hotelskih sob in javnih hotelskih prostorov.

OPOMBA 

Ta navodila vsebujejo opis za namestitev in uporabo dodatne aplikacije Codeks Apartment Kit. Slike, ki so

uporabljene v priročniku, so zajeti prikazi aplikacije zagnane v spletnem brskalniku.
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1.1. Informacije o licenci

 -  Logotip "Roka" je registriran kot blagovna znamka pri  Uradu Evropske unije  za  intelektualno  lastnino

(EUIPO) in je izključno v lasti  podjetja Jantar d.o.o. Logotipa "Roka" ne smete kopirati,  posnemati,  najeti,

zakupiti,  prodajati,  spreminjati  ali  kako drugače uporabljati, razen kot je predvideno v tem ali  kateremkoli

drugem  dogovoru  s  podjetjem  Jantar  d.o.o.  Vsaka  nepooblaščena  uporaba  ima  za  posledico  takojšnje  in

neposredno prenehanje veljavnosti tega dovoljenja in lahko povzroči kazenski in/ali civilni pregon.

Codeks Apartment Kit programska oprema se distribuira skupaj z Jantarjevo strojno opremo ali posebej kot

zamenjava za obstoječ sistem pristopne kontrole. To pomeni:

· Vse pravice kopiranja Codeks Apartment Kit so izključno v lasti avtorja, Jantar d.o.o..

· Ni dovoljeno uporabljati, kopirati, posnemati, klonirati, dajati v najem, prodajati, spreminjati, razstavljati

ali na drug način obratno razvijati (reverse engineer), prenašati programa ali kateregakoli njegovega dela.

Kakršnakoli  nedovoljena  uporaba  sledi  v  takojšnjo  avtomatsko  prekinitev  te  licence  in  lahko  povzroči

kazensko in / ali civilno preganjanje.

· Codeks  Apartment  Kit  strojna  koda  se  NE  SME  uporabljati  ali  obratno  razvijati  (reverse  engineer)  za

pridobitev algoritmov pristopne kontrole, registracije časa ali  komunikacijskih algoritmov,  ki  so  aplikaciji

lastni in zaščiteni z zakonom o avtorskih pravicah.

· Codeks  Apartment  Kit  se  distribuira  "kot  je".  Nobena  vrsta  garancije  ni  zagotovljena  in  se  ne  more

uveljavljati.  Programsko  opremo  uporabljate  na  lastno  odgovornost.  Avtor  in  pooblaščeni  distributerji

avtorja niso odgovorni za izgubo podatkov, škodo, izgubo prihodkov ali kakršnokoli drugo vrsto izgube, ki

je bila povzročena z uporabo, napačno uporabo ali nezmožnostjo uporabe te programske opreme.

·  Vse pravice, ki tu niso izrecno podeljene, si Jantar d.o.o. pridržuje.

· Z namestitvijo in uporabo Codeks Apartment Kit se strinjate z naštetimi pogoji.

· Če se s pogoji te licence ne strinjate, morate takoj odstraniti vse datoteke Codeks Apartment Kit z vaših

pomnilniških medijev in prenehati z uporabo proizvoda.



6Codeks Apartment Kit

1.2. Omejitve odgovornosti

Informacije  v  tem  dokumentu  se  lahko  spremenijo  brez  predhodnega  obvestila.  Zbrane  informacije  so

predvidoma točne, vendar podjetje Jantar d.o.o. ne prevzema nobene odgovornosti za morebitne napake ali

pomanjkljivosti.  Ni  mogoče  uveljavljati  zahtev  v  primeru  dobička  ali  izgube  zaradi  uporabe  ali  prodaje

kateregakoli  našega  proizvoda.  Pridržujemo  si  pravico  do  ukinitve  ali  spremembe  specifikacije  proizvodov

brez predhodnega obvestila. Prijavljene napake bodo popravljene v novih izdajah programa.

Brez  garancij  -  Ta  priročnik  je  na  voljo  "kot  je"  brez  kakršnihkoli  izrecnih  ali  implicitnih  zagotovil  in

jamstev. Jantar d.o.o. ne daje nobenih zagotovil ali  jamstev v zvezi s tem priročnikom ali informacijami in

materiali, ki so tem dokumentu. Prizadevamo si za vključitev točnih in ažurnih informacij, vendar Jantar d.o.

o., brez poseganja v splošna pravila iz tega odstavka, ne jamči, da so informacije v tem priročniku popolne,

resnične, točne in nezavajajoče.

Podatki v tem priročniku so zasnovani za uporabniške namene in ne kot nadomestilo informacij iz predpisov

strank,  tehničnih  priročnikov,  dokumentov  ali  drugih  uradnih  objav.  Stranke,  ki  uporabljajo  ta  priročnik,

lahko sporočijo napake ali pomanjkljivosti, priporočila za izboljšave ali druge komentarje podjetju Jantar d.o.

o.

1.3. Kontaktne informacije

Jantar d.o.o. ima več kot 30 let izkušenj na področju razvoja in proizvodnje sistemov za pristopno kontrolo,

registracijo delovnega časa in nadzor obiskovalcev.  Od naših  konkurenčnih tekmecev  nas loči  dejstvo,  da

vso programsko opremo in večino strojne opreme razvijamo in proizvajamo sami. Svoje sisteme dobavljamo

in  vgrajujemo  na  letališčih,  v  poslovnih  stavbah,  finančnih  institucijah,  tovarnah,  nakupovalnih  centrih,

bolnišnicah itd. - praktično povsod, kjer naše stranke potrebujejo osnovno ali napredno kontrolo dostopa in

sistem registracije delovnega časa.

Jantar, elektronski sistemi, d.o.o.

Kranjska cesta 24, 4202 Naklo

Davčna: SI34737332

Telefon: 04 277 18 10

E-naslov: info@jantar.si

Spletna stran: www.jantar.si

PODPORA

Obrazec za podporo najdete na povezavi https://jantar.si/sl/podpora/

6
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2. Opis

Codeks Apartment Kit je samostojna aplikacija iz družine programske opreme Codeks, namenjena uporabi

v majhnih hotelih ali  za komplekse apartmajev (priporočeno do 10 prostorov). Komplet Codeks Apartment

Kit vsebuje orodja za upravljanje hotelskih gostov in rezervacij ter orodja za nadzor dostopa do posameznih

hotelskih sob in javnih hotelskih prostorov.

Programski paket za Codeks Apartment Kit

vsebuje: 

· licenčno kodo the Codeks Apartment Kit, 

· datoteke za namestitev programske opreme Codeks Apartment Kit,

· uporabniška navodila za Codeks Apartment Kit.
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2.1. Zahteve sistema

Pred nameščanjem aplikacije Codeks Apartment Kit se prepričajte, da so v vašem sistemu izpolnjene

naslednje zahteve:

· strežnik z naloženim Windows 8.1 ali novejšim operacijskim sistemom,

· pravilno nameščene naprave (strojna oprema) in dovolj prostih povezav (LAN) za komunikacijo s Codeks

strežnikom,

· ekran z vsaj 1366 x 768 px ločljivostjo, priporočljivo vsaj 1440 x 900 px,

· nameščen Microsoft .NET Framework 4.8

· minimalno 4 GB RAM, 2 jedri,

· vsaj 50 GB prostega prostora na disku,

· PDF Reader za poročila,

· dostop do interneta,

· spletni brskalnik Firefox ali Chrome, ki mora biti posodobljen na najnovejšo uradno razlicico,

(Pri uporabi ostalih spletnih brskalnikov ne zagotavljamo pravilnega delovanja Codeks aplikacije!) 
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2.2. Namestitev programske opreme

OPOZORILO
Pred nameščanjem programske opreme Codeks Apartment Kit:
· Preverite sistemske zahteve .
· Preverite, da je na vašem strežniku že naloženo ogrodje .NET Framework vsaj verzije 4.8, oziroma ga naložite.

(Operacijski sistemi Windows 8 in novejši imajo .NET Framework že privzeto naložen, pri starejših operaciskih
sistemih pa bo morda potrebna ročna namestitev.)

1. Zaženite datoteko za namestitev programske opreme Codeks Apartment Kit. 

 

2. Preberite pogoje licenčne pogodbe in sledite navodilom namestitvenega postopka.

        

        

   

3.  Ko  se  storitev  Codeks  prvič  zažene,  bo  sistem  zahteval  vnos  licenc  za  programsko  opremo  Codeks

Apartment Kit. Vnesite licence za programsko opremo ter kliknite Shrani.

      

8
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OPOZORILO
Licenčno kodo je potrebno aktivirati  v roku 30 dni. Če koda v tem času ni aktivirana, aplikacija po 30 dneh preneha
z delovanjem in ne deluje, dokler koda ni aktivirana. 

4. S tem ste uspešno zaključili namestitev programske opreme Codeks. 

Namestitveni  postopek  bo  na  koncu  v  vašem  privzetem  brskalniku  odprl  navodil  za  prvo  prijavo  v

aplikacijo Codeks. 

11

15
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2.3. Aktivacija licenčne kode

Programska oprema Codeks Apartment Kit deluje le z ustrezno licenčno kodo. Licenco za Codeks Apartment

Kit  dodatje  s  pomočjo  programa  Codeks  Service  Manager.  Program  lahko  odprete  z  dvojnim  klikom  na

datoteko CodeksServiceManager.exe, ki je na namizju oziroma v mapi C:\Program Files\Codeks (ali C: \

Program Files (x86) \ Codeks). 

Codeks Service Manager ikona: Na spodnji sliki je prikazana datoteka 

CodeksServiceManager.exe v mapi C:\Program Files

\Codeks

1. Pred vnašanjem licenčne kode morate

ustaviti storitev Codeks, tako da kliknete na

gumb Stop. Pred nadaljevanjem se

prepričajte, da je stanje storitve Stopped.

2. Nato izberite gumb Licenses.

 

3. Kliknite gumb Dodaj licenčno kodo in

odprlo se vam bo okno License Manager, kjer

vnesete licenčno kodo in s klikom na gumb 

OK potrdite vnos. 

 

4. Licenčna koda za Codeks Parking se bo

prikazala na seznamu. 

Vnešeno licenco je potrebno še aktivirati, s

klikom na gumb Internetna aktivacija ali

Ročna aktivacija .  

OPOMBA
Če vaš strežnik, kjer je nameščena programska
oprema Codeks, nima internetne povezave, bo
program javil napako pri aktivaciji.
V tem primeru morate Codeks licenco aktivirati
ročno  s pomočjo kakšne druge naprave, ki
ima internetni dostop.

 

13

13
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5. Ko končate z urejanjem, ne pozabite

shraniti sprememb s klikom na gumb Shrani

. 

 

6. V osnovnem oknu programa Codeks

Service Manager s klikom na gumb Start

ponovno vključite storitev Codeks. 
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ROČNA AKTIVACIJA LICENC

1. Označite licenco, ki jo želite aktivirati in

kliknite gumb Ročna aktivacija. 

2. Odprlo se bo pogovorno okno

ManualActivationForm, ki  vsebuje

Challenge code za aktivacijo izbrane

licenčne kode. 

POMEMBNO
Ne zapirajte tega pogovornega okna,
dokler ne vnesete ustreznega odgovora v
polje Codeks activation code. Če boste
okno zaprli preden vnesete ustrezno Codeks
activation code, boste morali postopek ročne
aktivacije licence začeti znova. Ob vsakem
odpiranju okna ManualActivationForm se
namreč ustvari nova Challenge code, ki
zahteva drugačno Codeks activation code.

OPOMBA
Če s svojim pametnim telefonom skenirate
prikazano QR kodo, boste samodejno
preusmerjeni na spletno stran Codeks
Activation Form. V obrazcu za generiranje
Codeks Activation code bodo že vnešeni vsi
potrebni podatki. Za nadaljevanje le kliknite
gumb Submit.

3. Uporabite svoj pametni telefon ali drugi

napravo z internetnim dostopom ter se

povežite na spletno stran http://www.

jantar.si/caf.html. V obrazec na spletni

strani vpišite potrebne podatke in 

Challenge code.

4. Nato kliknite Submit. 



14Codeks Apartment Kit

5. Obrazec bo prikazal Codeks Activation

code za aktivacijo izbrane licenčne kode. 

6. Vpišite Codeks activation code v

pogovornem oknu ManualActivationForm in

kliknite OK.

7. V kolikor so bile licenčne kode uspešno

aktivirane, bo veljavnost licenčnih kod

spremenjena v neomejeno. 
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3. Uporaba Codeks Apartment Kit

3.1. Prijava

Programska  oprema Codeks  Apartment  Kit  mora  biti  nameščena  na  strežniku,  ki  omogoča  kontinuirano

delovanje storitve.

Delo  in  upravljanje  s  Codeks  Apartment  Kit  deluje  po  modelu  odjemalec-strežnik  (client-server),  tako  da

skrbniki hotelskega sistema do aplikacije dostopajo s pomočjo spletnega brskalnika. 

 

Hotelski administrator se v Codeks Apartmant Kit prijavljajo preko prijavnega okna: 

 

Povezava do prijavnega obrazca za hotelske administratorje:

~IP naslov vašega strežnika~:9090/apps/hotelkit/hotelkitlogin.html

OPOMBA

Za prijavo v Codeks Apartment Kit uporabite uporabniško ime in geslo administratorja systema. 

Uporabniško ime in geslo lahko zamenjate v Nastavitvah  v zavihku Programske nastavitve  pod razdelkom

Podatki o upravitelju. 

46 47
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3.2. Glavni meni

Po prijavi bo prikazan Glavni meni Codeks Apartment Kit.

V orodni vrstici so nanizane povezave (zavihki)  do različnih urejevalnikov aplikacije Codeks Apartment Kit.

Privzeto je na začetku vedno prikazan urejevalnik Pregled rezervacij. 

Pregled rezervacij

V Pregledu rezervacij  je prikazana mreža hotelskih rezervacij po sobah za obdobje enega meseca. 

Sobe

Urejevalnik Sob vsebuje orodja za kreiranje strukture hotela. Tu boste ustvarili hotelske sobe in druge
skupne hotelske prostore ter v sistem povezali vse naprave (strojno opremo) za nadzor dostopa v hotelu.
Največje priporočeno število sob oz. skupnih prostorov, ki jih lahko upravljate s programsko opremo
Codeks Apartment Kit, je 10.

Upravljanje gostov

V urejevalniku Upravljanje gostov lahko dodajate rezervacije gostov ter določate, kakšna sredstva za
dostop do svojih sob bodo gosti uporabljali med bivanjem.

Poročila

V prikazovalniku Poročil lahko pregledujete podatke o gostih ter izdelate različna poročila o hotelskih
gostih.

33

34

34

44
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3.3. Pošiljanje tabel

Privzeto  je  proces  pošiljanja  tabel  v  Codeks  Apartment  Kit  samodejen.  Sistem  vsako  minuto

preverja,  ali  so  bile  vnešene  kakšne  spremembe,  ter  sproži  pošiljanje  tabel,  v  kolikor  so  bili  spremenjeni

podatki  katere  izmed  lokacij  ali  gostov.  Med  pošiljanjem  tabel  je  podatkovna  baza  aplikacije

zasedena, tako da v tem času urejanje ni mogoče.

Da se izognete nezaželenemu periodičnemu zaklepanju podatkovne baze pa lahko samodejno pošiljanje

tabel  izklopite.  Za  izklop  samodejnega  pošiljanja  tabel  v  meniju  Nastavitve  v  zavihku  Hotel

onemogočite nastavitev Samodejno pošiljanje tabel.

 

Shranite spremembe v meniju. 

POZOR
Da uveljavite nove nastavitve se morate izpisati ter na novo vpisati v aplikacijo Codeks.

Za  sprožitev  pošiljanje  tabel  se  pomaknite  v  meni  Upravljanje  gostov  in  kliknite  na  povezavo

Pošiljanje tabel desno zgoraj.
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Odprlo se bo novo okno, kjer lahko izberete kontrolerje, na katere želite poslati tabele. Za pošiljanje tabel

kliknite Pošlji tabele.
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3.4. Sobe

Preden  lahko  začnete  z  dodajanjem  gostov  in  jim  dodelite  pravice  pristopa  do  njihovih  hotelskih  sob,

morate najprej oblikovati strukturo vašega hotela, tako da v urejevalniku Sobe  dodate ustrezno

število  hotelskih  sob  ter  dodate  še  druge  skupne  hotelske  prostore  in  površine.  Največje

priporočeno  število  sob  oz.  skupnih  prostorov,  ki  jih  lahko  upravljate  s  programsko  opremo  Codeks

Apartment Kit, je 10.
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3.4.1. Dodajanje hotelske sobe

1.  Za  dodajanje  nove  hotelske  sobe  kliknite  gumb  Dodaj  sobo  (ali  Dodaj  sobo  z  lastnim

komunikacijskim vmesnikom). (Preberite poglavje Tipi strojne opreme  za razumevanje razlike med

obema možnostma). 

2. Odprlo se bo novo pojavno okno.

V novo okno vpišite osnovne podatke za novo hotelsko sobo:

26
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Settings

Soba Ime hotelske sobe kot bo prikazana v razpredelnici rezervacij in na Seznamih
sob.

Strojna oprema Izberite oznako Codeks hotelskega kompleta strojne opreme, ki ga dodajate.
(Hotelski kompleti: REX K-3-H-4BNx, REX K-3-H-4BNW, KIT H1-3-4BNx, KIT
H1-3-4BNW in Rex Black Line)

Tcp/Ip 1 Vpišite  IP  naslov  za  sobo  z  lastnim komunikacijskim vmesnikom.  (IP  naslov
naprave je napisan na embalaži naprave.)
*  Če  dodajate  novo  sobo  pod  obstoječo  komunikacijsko  linijo  (tj.  obstoječ
samostojni  komunikacijski  vmesnik),  bo  to  polje  onemogočeno,  ker  bodo
naprave  hotelske  sobe  komunicirale  prek  komunikacijskega  vmesnika  (tj.
uporabljale bodo isti IP naslov).

Naslov kontrolerja 1 Vpišite  naslov  kontrolerja.  (Naslov  kontrolerja  je  napisan  na  embalaži
naprave.)

1  Ti  dve  nastavitvi  lahko  med  fizično  namestitvijo  naprav  spreminjate  (z  uporabo  programa  Codeks  Device  Manager)  in  vrednosti,  ki  so
zapisane  na  originalnih  paketih,  morda  ne  bodo  več  veljavne.  Če  ste  med  namestitvijo  naprave  izbrali  spreminjali  ti  dve  vrednosti,
dokumentirajte spremembe za nadaljnjo uporabo.

*3.  V  razdelku  Skupni  prehodi  lahko  omogočite  hotelskim  gostom,  ki  bodo  bivali  v  tej  sobi,  dostop  do

ostalih skupnih prostorov in javnih prehodov (npr. glavni vhod, parkirišče, savna, bazeni itd.).

Za dodajanje pravice do prehoda do skupnega (javnega) hotelskega prostora enostavno dodajte

kljukice ob imenih skupnih prehodov.

OPOMBA

Gosti,  ki  bodo dodeljeni  v to hotelsko sobo,  bodo preko sobe dobili  pravice do dostopa tudi  za

vse omogočene skupne prostore (prehode).
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4. Vsaki hotelski  sobi  lahko dodelite sredstva za stalni  dostop,  ki  vedno omogočajo dostop do hotelske

sobe (tj. sredstva, ki so vedno veljavna). 

Za dodelitev stalnega dostopa kliknite gumb Dodaj dostop v razdelku Stalni dostopi. 

Dodana bo nova vrstica, kjer najprej izberite tip dostopa:

Kartica

S spustnega seznama izberite tip dostopa Kartica. Nato vpišite

številko kartice v novo polje, ki se prikaže ob izbranem tipu

dostopa (za vpis številke kartice lahko uporabite tudi USB čitalnik 

Jantar Table Reader).

 

PIN

S spustnega seznama izberite tip dostopa PIN. V novem polju bo

samodejno prikazana nova (samodejno) generirana PIN številka.

(Hotelski sobi ne morete dodeliti poljubne PIN številke.)  

 

5. Na koncu kliknite Shrani, da shranite vse vnesene nastavitve.
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3.4.2. Dodajanje skupnih prostorov

Hotelski gostje navadno lahko dodstopajo tudi do drugih skupnih hotelskih prostorov (npr. parkirišč, jedilnic,

bazenov in savn itd.) zato je nujno nadzorovati tudi takšne prehode. Skupni hotelski prostori so v aplikaciji

Codeks Apartment Kit definirani kot sobe z omogočeno nastavitvijo Soba je skupni prehod. 

1.  Za  dodajanje  novega  skupnega  hotelskega  prostora  kliknite  gumb  Dodaj  sobo  (ali  Dodaj  sobo  z

lastnim  komunikacijskim  vmesnikom).  (Preberite  poglavje  Tipi  strojne  opreme  za  razumevanje

razlike med obema možnostma). 

2. Odprlo se bo novo pojavno okno.

V okno vpišite osnovne podatke o lokaciji in strojni opremi skupnega hotelskega prostora.

26
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3. Nato omogočite nastavitev Soba je  skupni  prehod.  Ta nastavitev  spremeni  novo  dodano "sobo"  v

skupni (javni) hotelski prostor, kamor lahko dostopajo (vsi) gosti (npr. glavni vhod, parkirišče, savna, bazeni

itd.).

OPOMBA

Skupni hotelski prostori ne morejo imeti dodeljenih stalnih dostopov. 

V primeru, da je soba določena za skupni hotelski prostor (tj. ima omogočeno nastavitev Soba je skupni

prehod), bo razdelek Stalni dostopi odstranjen.

OPOMBA

Gostom je pravica dostopanja do skupnih prostorov omogočena preko nastavitev hotelske sobe,

ki so ji dodeljeni.

4. Na koncu kliknite Shrani, da shranite vse vnesene nastavitve.
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3.4.3. * Dodajanje komunikacijskega vmesnika

1.  Za  dodajanje  samostojne  komunikacijske  linije  (t.  samostojnega  komunikacijskega  vmesnika  Spider)

kliknite gumb Dodaj komunikacijski vmesnik.

 

2. V novem pojavnem oknu vpišite IP naslov komunikacijskega vmesnika Spider (IP naslov  naprave najdete

na originalni embalaži naprave 1). 

 

3. Nato kliknite Shrani. V urejevalniku Sobe bo dodana nova komunikacijska linija. 

Nadaljujete lahko z dodajanjem sob pod novonastalo komunikacijsko linijo, tako da kliknete na gumb Dodaj

sobo. (V tem primeru, bo polje z IP naslovom sobe že izpolnjeno in polja ne bo več mogoče urejati.)

 

1 Nastavitvi IP naslov in naslov kontrolerja lahko med fizično namestitvijo naprav spreminjate (z uporabo programa Codeks Device Manager)
in vrednosti, ki so zapisane na originalnih paketih, morda ne bodo več veljavne. Če ste med namestitvijo naprave izbrali  spreminjali ti  dve
vrednosti, dokumentirajte spremembe za nadaljnjo uporabo.
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3.4.4. Tipi strojne opreme

Da  bi  lahko  ustvarili  pravilno  hierarhično  strukturo  vašega  hotela,  se  morate  najprej  seznaniti  z  dvema

osnovnima načinoma povezave naprav v hotelu s programsko opremo Codeks Apartment Kit. Načina vezave

sta odvisna od tipov strojne opreme nameščene v vašem hotelu. 

A) Naprave z lastnim komunikacijskim vmesnikom

Primer namestitve kompleta strojne opreme KIT
H1-3-4BNx v hotelski sobi. Kontroler (REX
X-3-H-4xNx) in čitalnik (READER K-3-H-4Bxx) sta
napajana prek Spider W5 napajalnika.

Sobe  s  takšnimi  napravami  so  v  aplikaciji  Codeks  Apartment  Kit  definirane  kot  samostojne  sobe  brez

nadrejene (ločene) komunikacijske linije.

 

(1)  Novo  sobo  lahko  dodate  enostavno  tako,  da  kliknete  na  gumb  Dodaj  sobo  z  lastnim  komunikacijskim
vmesnikom. (2) V novem pojavnem oknu izberite ustrezen komplet strojne opreme, vpišite IP naslov naprave in naslov
kontrolerja (podatka sta podana na originalni embalaži naprave1). (3) Shranite spremembe. S tem bo ustvarjena nova
(samostojna) hotelska soba (brez nadrejene komunikacijske linije).
1 Nastavitvi IP naslov in naslov kontrolerja lahko med fizično namestitvijo naprav spreminjate (z uporabo programa Codeks Device Manager)
in vrednosti, ki so zapisane na originalnih paketih, morda ne bodo več veljavne. Če ste med namestitvijo naprave izbrali  spreminjali ti  dve
vrednosti, dokumentirajte spremembe za nadaljnjo uporabo.

Hotelska oprema: REX K-3-H-4BNx, REX O-3-H-4BNx, KIT H1-3-4BNx, KIT H2-3-4BNx

Več o naštetih napravah si lahko preberete na naši spletni strani.
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B)  Naprave,  ki  komunicirajo  prek  samostojnega  vmesnika  za  komunikacijo  (ločene  naprave

Spider)

Takšne  naprave  potrebujejo  samostojni  komunikacijski  vmesnik  (npr.  komunikacijski  pretvornik  Spider),

prek  katerega  nato  lahko  komunicirajo  s  Codeks  strežnikom.  Komunikacijski  pretvornik  pretvarja  LAN

komunikacijo v serijsko/protokolno linijo (npr. RS485).

Primer namestitve standardnega čitalnika Rex
K-3-B v hotelski sobi. Čitalnik Rex K-3-B je napajan
in komunicira prek napajalnika in komunikacijskega
pretvornika Spider W5-B.

Sobe  s  takšnimi  napravami  so  v  aplikaciji  Codeks  Apartment  Kit  definirane  kot  podrejene  sobe  dodane

samostojnim (nadrejenim) komunikacijskim linijam:

 

(1) Najprej dodajte komunikacijski vmesnik, tako da kliknete na gumb Dodaj komunikacijski vmesnik. (2) V novem
pojavnem  oknu  vpišite  IP  naslov  komunikacijskega  vmesnika  (podatek  je  podan  na  originalni  embalaži  naprave1)  in
shranite. (3) S tem bo ustvarjena nova (samostojna) komunikacijska linija, kateri lahko v nadaljevanju s klikom na gumb
 Dodaj  sobo  dodate  hotelske  sobe  (z  nameščenimi  napravami  brez  lastnih  komunikacijskih  vmesnikov).  V  primeru
dodajanja sobe obstoječi komunikacijski liniji bo polje z IP naslovom že izpolnjeno in ga ne bo mogoče več spreminjati.
1 Nastavitvi IP naslov in naslov kontrolerja lahko med fizično namestitvijo naprav spreminjate (z uporabo programa Codeks Device Manager)
in vrednosti, ki so zapisane na originalnih paketih, morda ne bodo več veljavne. Če ste med namestitvijo naprave izbrali  spreminjali ti  dve
vrednosti, dokumentirajte spremembe za nadaljnjo uporabo

Kontrolerji za skupne prehode: Rex A-3-B, Rex O-3-B, Rex K-3-B, Rex O-3-A, Rex K-3-A, Rex X-3-A

Napajalniki  in  komunikacijski  pretvorniki:  Spider  W5-B,  Spider  W40-B,  Spider  W40-B,  Spider  H20,

Spider H20-B

Več o naštetih napravah si lahko preberete na naši spletni strani.
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3.4.5. * Predpripravljene hotelske kartice

Za  lažje  dodeljevanje  hotelskih  kartic  gostom  je  mogoče  hotelske  kartice  predpripraviti  z  uporabo

urejevalnika Seznam kartic. 

 

Kartice tako lahko v urejevalniku Sob s pomočjo poljubnega čitalnika, ki ga imate že nameščenega v hotelu,

vnesete le enkrat. S tem eliminirate potrebo po branju kartic z namensko strojno opremo, ko želite novemu

hotelskemu gostu dodeliti kartico. Predpripravljeno hotelsko kartico lahko zdaj hotelskemu gostu enostavno

dodelite tako, da jo izberete na spustnem seznamu. 

Dodajanje hotelske kartice

1. Za vnos nove kartice v pojavnem oknu za urejanje kartic kliknite Dodaj novo kartico.

Omogočila se bodo vnosna polja na desni.

 

2. Vnesite ime kartice.

*  Kartica  je  aktivna  -  če  je  ta  nastavitev  omogočena,  potem  bo  kartica  na  voljo  za  uporabo.  Če  je  nastavitev

onemogočena,  kartice  ne  bo  mogoče  dodeliti  gostom  in  dodeljene  ji  ne  bodo  nobene  dostopne  pravice.  Nastavitev

odznačite v primeru izgubljene oz. odtujene kartice. 

3. Vnesite številko kartice.

Najprej  kliknite  na  gumb  Preberi  kartico,  nato  pa  iz  spustnega  seznama  izberite  (že  nameščen)

čitalnik, kjer boste prebrali kartico.
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4. Kartico približajte čitalniku. V polju Številka kartice se bo izpisala številka prebrane kartice. 

 

5. Vnesene podatke shranite s klikom na Shrani. Nova kartica bo dodana na Seznam kartic na levi. 
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Urejanje hotelske kartice

1. Za urejanje obstoječe kartice v pojavnem oknu za urejanje kartic na Seznamu kartic kliknite na

kartico, ki jo želite urediti.

Omogočila se bodo vnosna polja na desni.

2. Vnesite spremembe, ki jih želite narediti in nato kliknite Shrani.
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Izbris hotelske kartice

1. Za izbris obstoječe kartice v pojavnem oknu za urejanje kartic na Seznamu kartic  kliknite na

kartico, ki jo želite izbrisati.

2. Nato kliknite na gumb Izbriši.

 

3. Kartica bo izbrisana in odstranjena s Seznama kartic.
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Uporaba predpripravljenih hotelskih kartic

Predpripravljene  kartice  lahko  dodelite  hotelskim  gostom  tako,  da  v  urejevalniku  Upravljanje  gostov  pri

dodeljevanju dostopov posameznemu gostu pod razdelkom Dostop za novo sredstvo za dostop izberete tip

Kartica in nato iz spustnega seznama izberete eno izmed kartic.
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3.5. Pregled rezervacij

Pregled  rezervacij  je  glavni  urejevalnik,  ki  vsebuje  orodja  za  upravljanje  z  rezervacijami  in  podatki  o

gostih. V Pregledu rezervacij je prikazana razpredelnica rezervacij za obdobje enega meseca. Nad zgornjim

desnim kotom razpredelnice pa se nahaja tudi orodje za iskanje po rezervacijah. 

 

Če  v  razpredelnici  rezervacij  kliknete  na  posamezno  rezervacijo,  se  bodo  pod  razpredelnico  izpisali

podrobni podatki o izbrani rezervaciji.



34Codeks Apartment Kit

3.6. Upravljanje gostov

V  urejevalniku  Upravljanje  gostov  lahko  dodajate,  urejate  in  brišete  podatke  o  gostih  in  njihovih

rezervacijah.

Ločeni razdelki urejevalnika vam omogočajo jasen pregled, izbiro in urejanje rezervacij gostov: 

-  Seznam  sob  deluje  kot  filter,  ki  prikazuje  proste  sobe,  ki  jih  lahko  dodelite,  kadar  dodajate  novo

rezervacijo  gostov,  hkrati  pa  prikazuje  tudi  katere  sobe  so  že  dodane  obstoječi  trenutno  izbrani

rezervaciji gostov adar izbirate proste sobe za novo rezervacijo v določenem.

-  razdelek  Podatki  o gostu  vsebuje podatke o  obdobju rezervacije,  nosilcu  rezervacije  ter  dodeljenih

dostopih.

- rezdelek Gosti prikazuje vse goste (rezervacije) v izbranem obdobju.
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3.6.1. Dodajanje rezervacije za gosta

1. Za dodajanje nove rezervacije hotelskega gosta začnite s praznim obrazcem Podatki gosta.

 

2. Nato nadaljujte z določanjem datumov ter časa prihoda in odhoda.
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3. Opazite lahko, da so nekatere sobe na Seznamu sob (na levi) onemogočene. Seznam je namreč oblikovan tako, da

filtrira proste sobe ter omogoča dodelitev le tistih sob, ki so na voljo za celotno izbrano obdobje rezervacije.

Za dodelitev hotelske sobe rezervaciji enostavno kliknite na želeno hotelsko sobo. Vse izbrane sobe bodo na

Seznamu sob obarvane modro ter bodo označene s kljukico ob njihovem imenu. 

 

4. V naslednjem koraku vpišite podatke o hotelskem gostu. Nujno vpišite vsaj Ime ali Priimek saj bo rezervacija v

razpredelnici rezervacij kasneje prikazana pod tem imenom.  
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5. Da hotelskim gostom omogočite dostop do njihovih sob, morate vsaki hotelski sobi, ki je dodeljena rezervaciji,

dodati še različna sredstva za dostop. 

V razdelku Sobe kliknite zavihek z imenom sobe. 

V polju, ki se prikaže spodaj, kliknite gumb Dodaj dostop.

Dodana bo nova vrstica, kjer najprej izberite tip dostopa:

Kartica

S spustnega seznama izberite tip dostopa Kartica. Nato vpišite

številko kartice v novo polje, ki se prikaže ob izbranem tipu

dostopa (za vpis številke kartice lahko uporabite tudi USB čitalnik 

Jantar Table Reader).
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PIN

S spustnega seznama izberite tip dostopa PIN. V novem polju bo

samodejno prikazana nova (samodejno) generirana PIN številka.

(Hotelski sobi ne morete dodeliti poljubne PIN številke.)  

 

Bluetooth

S spustnega seznama izberite tip dostopa Bluetooth. S tem boste

gostom omogočili, da lahko v hotelsko sobo vstopajo z uporabo

mobilne aplikacije Codeks Keykeeper prek Bluetooth povezave s

hotelskim kontrolerjem.

Sobi lahko dodate več (različnih) sredstev za dostop.

* 6. Ponovite postopek opisan pod točko 5 za vsako hotelsko sobo, ki je dodeljena rezervaciji gosta.
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7. Ko končate z urejanjem, kliknite Shrani. Brskalnik vas bo s pojavnim oknom obvestila, da je bila rezervacija uspešno

shranjena. 
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3.6.2. Urejanje rezervacije za gosta

1.  Za  urejanje  obstoječe  rezervacije  gosta,  naprej,  poiščite  iskano  rezervacijo  gosta  na  Seznamu

gostov in nato kliknite nanjo. 

Podrobnosti o rezervaciji gosta bodo prikazane v razdelkih Sobe in Podatki o gostu.

2. Vnesite spremembe rezervacije gosta.

3. Ko končate z urejanjem, kliknite Shrani. 
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3.6.3. * Pošiljanje e-mail obvestil gostom

Hotelskim gostom lahko pošljete elektronsko obvestilo, ki vsebuje podrobnosti o njihovi rezervaciji, tako da

v urejevalniku Upravljanje gostov uporabite možnost Gostu pošlji elektronsko sporočilo. 

OPOMBA

Možnost  Gostu  pošlji  elektronsko  sporočilo  je  privzeto  izključena.  Ko  to  možnost  omogočite,  bo

akcija pošiljanja elektronskega poročila gostu sprožena naslednjič, ko kliknete na gumb Shrani. 

OPOMBA

Pred  pošiljanjem  preverite  in  nastavite  vsebino  elektronskega  sporočila,  ki  se  bo  pošiljala  hotelskim

gostom. Vsebino sporočila nastavite v zavihku Hotel v urejevalniku Nastavitve (več v poglavju Predloga

za elektronsko pošto ).

1. Za pošiljanje elektronskega obvestila gostu najprej poiščite in označite gosta na Seznamu gostov v

urejevalniku Upravljanje gostov. 

2. Podatki o rezervaciji bodo prikazani na levi v razdelkih Sobe in Podatki o gostu. 
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3. Preverite, da je polje E-pošta izpolnjeno z

veljavnim elektronskim naslovom.

4. Omogočite možnost Gostu pošlji elektronsko

sporočilo.

5. Na koncu sprožite pošiljanje elektronskega

sporočila s klikom na gumb Shrani.
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3.6.4. Odstrani rezervacijo za gosta

1. Za izbris obstoječe rezervacije gosta, naprej, poiščite iskano rezervacijo gosta na Seznamu gostov

in nato kliknite nanjo. 

Podrobnosti o rezervaciji gosta bodo prikazane v razdelkih Sobe in Podatki o gostu.

2. Nato kliknite gumb Izbriši.

3. Sistem vas bo s sporočilom obvestil, da je bila izbrana rezervacija gosta izbrisana. 
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3.7. Poročila

V pregledovalniku Poročil lahko prikažete podatke in izpisujete poročila o hotelskih gostih.

1. Za izpis poročila najprej nastavite obdobje za izpis. 

2. Nato omejite, katere goste želite prikazati v poročilu:

- Prihajajoči gosti - prikazani bodo gosti, ki bodo v izbranem obdobju prispeli v hotel. 

-  Aktivni  gosti  -  prikazani  bodo  gosti,  ki  trenutno  bivajo  v  hotelu  ter  v  izbranem  obdobju  ne  bodo

prispeli ali odšli iz hotela.

- Odhajajoči gosti - prikazani bodo gosti, ki bodo v izbranem obdobju odšli iz hotela.

* Možnosti prikaza Prihajajočih gostov in Odhajajočih gostov se izključujeta in ne moreta biti izbrani

hkrati, razen v primeru, ko je izbrano obdobje enega samega dneva.

3. Na koncu kliknite Prikaži za prikaz rezultatov glede na nastavljene parametre.

Prikazane rezultate lahko tudi natisnete s klikom na gumb Natisni ali izvozite v datoteko s klikom na gumb

Shrani. 
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Primer predogleda in PDF izpisa poročila gostov:
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3.8. Nastavitve

Do  splošnih  nastavitev  za  aplikacijo  Codeks  Apartment  Kit  dostopate  s  klikom  na  gumb  Nastavitve  v

desnem delu orodne vrstice. 

 

Posamezne nastavitve so podrobneje opisane v nadaljevanju. 
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3.8.1. Programske nastavitve

V zavihku Programske nastavitve se nahajajo splošne nastavitve, ki vplivajo na delovanje celotnega sistema

aplikacije Codeks Apartment Kit. 

Za pravilno delovanje sistema morate nujno onemogočiti  nastavitev Skrajšaj številko kartice na

V9 konrolerjih na 3B (združljivo z V7 kontrolerji). 

 

Podatki o upravitelju

Uporabniško ime Uporabniško ime administratorja aplikacije Codeks Apartment Kit.

Geslo Geslo za administratorja aplikacije Codeks Apartment Kit.

Ime Ime administratorskega uporabnika aplikacije Codeks Apartment Kit.

Priimek Priimek administratorskega uporabnika aplikacije Codeks Apartment Kit.

Podatki o podjetju

Podjetje Naziv podjetja.

Naslov podjetja Naslov podjetja.

Davčna številka Davčna številka podjetja.

Jezik

Jezik Jezik, v katerem so privzeto prikazani napisi v uporabniškem vmesniku
aplikacije Codeks.

Napredno

Skrajšaj številko kartice na V9
konrolerjih na 3B (združljivo z V7
kontrolerji)

Nastavitev določa število bitov ID številke kartice (ali drugega
identifikacijskega sredstva), ki jih bo uporabil Codeks sistem. Pri novejših V9
kontrolerjih je privzeta vrednost 4B, pri starejših kontrolerjih pa 3B.
* Ta nastavitev omogoča uporabo starejših in novejših kontrolerjev znotraj
istega sistema Codeks.
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3.8.2. Nastavitve e-pošte

V zavihku Nastavitve e-pošte je mogoče nastaviti povezavo z vašim ponudnikom e-pošte ter splošne

nastavitve pošiljanja elektronskih obvestil. Te nastavitve so potrebne za omogočanje pošiljanja sporočil

hotelskim gostom.

OPOMBA

Nastavitve SMTP strežnika omogočajo povezavo z vašim ponudnikom e-pošte, podatke za

vzpostavitev povezave pa dobite pri vašem ponudniku gostovanja (ali interneta).

 

Nastavitve SMTP strežnika

SMTP vrata SMTP vrata

SMTP naslov SMTP naslov

Uporabniško ime Uporabniško ime

Geslo Geslo

SMTP uporabi SSL SMTP uporabi SSL

Nastavitve e-pošte

Pošiljatelj E-poštni naslov, s katerega bo poslano poročilo. E-naslov mora zares obstajati
in mora biti pripravljen za uporabo.

Ime Ime pošiljatelja. 
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3.8.3. Hotel

V zavihku Hotel se nahajajo nastavitve specifične za hotelske rezervacije.

Nastavitve

Privzeti čas prihoda Nastavitev določa privzeti čas dneva za prihod gostov.

Privzeti čas odhoda Nastavitev določa privzeti čas dneva za odhod gostov.

Dolžina pristopne kode Nastavitev določa dolžino (številske) pristopne kode. V polje nastavitve vpišite,
koliko števk naj vsebuje koda za dostop.

Predloga za elektronsko pošto za
sporočanje pristopne kode

Vpišite besedilo elektronskega sporočila, ki ga bo prejel hotelski gost ob
potrditvi rezervacije. 

Način pošiljanja pristopne kode Če je ta nastavitev nastavljena na Ročno, bo funkcija pošiljanja e-poštnih
obvestil hotelskim gostom omogočena.
Če je ta nastavitev nastavljena na Onemogoči, bo funkcija pošiljanja e-poštnih
obvestil hotelskim gostom onemogočena.
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3.8.3.1.  * Predloga za elektronsko pošto

V  primeru,  da  je  omogočena  možnost  Gostu  pošlji  elektronsko  sporočilo  bo  hotelskim  gostom  ob

shranjevanju podatkov v urejevalniku Pregled gostov  poslano elektronsko sporočilo glede na predlogo

vpisano v tem zavihku.

V predlogi je mogoče uporabiti več različnih spremenljivk za vstavljanje variabilnih podatkov:

s1 - ime rezervacije
s2 - datum prihoda
s3 - datum odhoda
s4 - seznam sob, ki so dodeljene rezervaciji (v oklepaji so podane tudi morebitne PIN številke za dostop do sob)

Spremenljivke  bodo  v  poslanem  sporočilu  zamenjane  z  dejanskimi  podatki  iz  rezervacije  posameznega

gosta.

Primer:

Predloga v zavihku Hotel v urejevalniku Nastavitve:

Pozdravljeni!

Hvala, ker ste se odločili dopust preživeti v našem hotelu

-------------------------
Vaša rezervacija v hotelu Jantar:

Ime rezervacije: %s1
Od: %s2
Do: %s3
Sobe: %s4
-------------------------

Želimo Vam nadvse prijetno bivanje pri nas,

Jantar Hotel & Resort

The sent email:

Pozdravljeni!

Hvala, ker ste se odločili dopust preživeti v našem hotelu

-------------------------
Vaša rezervacija v hotelu Jantar:

Ime rezervacije: Adrovič Tamara
Od: 26.04.2019
Do: 29.04.2019
Sobe (PIN za dostop):
    Soba 101 - (7876)
-------------------------

Želimo Vam nadvse prijetno bivanje pri nas,

Jantar Hotel & Resort
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