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Uporabniška navodila za 
dodatek Codeks Parking

Jantar d.o.o.

Vse pravice so pridržane. Prepovedano je reproduciranje
kateregakoli dela ali celote teh uporabniških navodil, v
kakršnikoli obliki ali na kakršenkoli način - grafični,
elektronski ali mehanski, vključno s fotokopiranjem,
snemanjem ali shranjevanjem podatkov, brez pisnega
dovoljenja izdajatelja.

Izdelki, ki so navedeni v tem dokumentu, so lahko
blagovne znamke in / ali registrirane blagovne znamke
lastnikov. Založnik in avtor se zavezuje, da ne bo vlagal
zahtevkov za te blagovne znamke.

Pri pripravi tega dokumenta so bili sprejeti vsi varnostni
ukrepi, vendar založnik in avtor ne prevzemata nobene
odgovornosti za napake ali škodo, nastalo zaradi uporabe
informacij, vsebovanih v tem dokumentu, in z uporabo
programov in izvorno kodo, ki lahko ga spremljajo. V
nobenem primeru izdajatelj ni odgovoren za kakršnokoli
izgubo dobička ali katerokoli drugo povzročeno
komercialno škodo ali domnevanje,  da so posledice
neposredno ali posredno povezane s tem dokumentom.

V Naklem, 2023
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1 Codeks dodatek Parking
Codeks Parking je dodatek za programsko opremo Codeks, ki omogoča upravljanje s parkirišči. 

Dodatek  Codeks  Parking  je  primeren  predvsem  za  upravljanje  privatnih  parkirišč,  kjer  je  potreba  po

nadzorovanju števila parkirnih mest, ki je na voljo posameznim strankam, oddelkom ali družinam. Namenjen

je  kontroli  pristopa  na  parkirišča  zasebnih  poslovnih  objektov,  manjših  stanovanjskih  objektov,  turističnih

apartmajev ipd.

OPOMBA

Ta navodila vsebujejo opis za namestitev in uporabo dodatka Codeks Parking. Vsa navodila za namestitev

in splošne nastavitve osnovne Codeks programske opreme so opisane v dokumentaciji osnovne aplikacije

Codeks. Če želite uspešno namestiti in uporabljati ta dodatek, morate najprej namestiti osnovno

programsko opremo Codeks. Posnetki aplikacije Codeks, ki jih vsebuje ta priročnik, so bili narejeni v

spletnem brskalniku.
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1.1 Informacije o licenci

 -  Logotip "Roka" je registriran kot blagovna znamka pri  Uradu Evropske unije  za  intelektualno  lastnino

(EUIPO) in je izključno v lasti  podjetja Jantar d.o.o. Logotipa "Roka" ne smete kopirati,  posnemati,  najeti,

zakupiti,  prodajati,  spreminjati  ali  kako drugače uporabljati, razen kot je predvideno v tem ali  kateremkoli

drugem  dogovoru  s  podjetjem  Jantar  d.o.o.  Vsaka  nepooblaščena  uporaba  ima  za  posledico  takojšnje  in

neposredno prenehanje veljavnosti tega dovoljenja in lahko povzroči kazenski in/ali civilni pregon.

Codeks  Parking  programska  oprema  se  distribuira  skupaj  z  Jantarjevo  strojno  opremo  ali  posebej  kot

zamenjava za obstoječ sistem pristopne kontrole. To pomeni:

· Vse pravice kopiranja Codeks Parking so izključno v lasti avtorja, Jantar d.o.o..

· Ni dovoljeno uporabljati, kopirati, posnemati, klonirati, dajati v najem, prodajati, spreminjati, razstavljati

ali na drug način obratno razvijati (reverse engineer), prenašati programa ali kateregakoli njegovega dela.

Kakršnakoli  nedovoljena  uporaba  sledi  v  takojšnjo  avtomatsko  prekinitev  te  licence  in  lahko  povzroči

kazensko in / ali civilno preganjanje.

· Codeks Parking strojna koda se NE SME uporabljati ali  obratno razvijati (reverse engineer) za pridobitev

algoritmov  pristopne  kontrole,  registracije  časa  ali  komunikacijskih  algoritmov,  ki  so  aplikaciji  lastni  in

zaščiteni z zakonom o avtorskih pravicah.

· Codeks Parking se distribuira "kot je". Nobena vrsta garancije ni zagotovljena in se ne more uveljavljati.

Programsko  opremo  uporabljate  na  lastno  odgovornost.  Avtor  in  pooblaščeni  distributerji  avtorja  niso

odgovorni  za  izgubo  podatkov,  škodo,  izgubo  prihodkov  ali  kakršnokoli  drugo  vrsto  izgube,  ki  je  bila

povzročena z uporabo, napačno uporabo ali nezmožnostjo uporabe te programske opreme.

·  Vse pravice, ki tu niso izrecno podeljene, si Jantar d.o.o. pridržuje.

·  Z namestitvijo in uporabo Codeks Parking se strinjate z naštetimi pogoji.

·  Če  se  s  pogoji  te  licence  ne  strinjate,  morate  takoj  odstraniti  vse  datoteke  Codeks  Parking  z  vaših

pomnilniških medijev in prenehati z uporabo proizvoda.
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1.2 Omejitve odgovornosti

Informacije  v  tem  dokumentu  se  lahko  spremenijo  brez  predhodnega  obvestila.  Zbrane  informacije  so

predvidoma točne, vendar podjetje Jantar d.o.o. ne prevzema nobene odgovornosti za morebitne napake ali

pomanjkljivosti.  Ni  mogoče  uveljavljati  zahtev  v  primeru  dobička  ali  izgube  zaradi  uporabe  ali  prodaje

kateregakoli  našega  proizvoda.  Pridržujemo  si  pravico  do  ukinitve  ali  spremembe  specifikacije  proizvodov

brez predhodnega obvestila. Prijavljene napake bodo popravljene v novih izdajah programa.

Brez  garancij  -  Ta  priročnik  je  na  voljo  "kot  je"  brez  kakršnihkoli  izrecnih  ali  implicitnih  zagotovil  in

jamstev. Jantar d.o.o. ne daje nobenih zagotovil ali  jamstev v zvezi s tem priročnikom ali informacijami in

materiali, ki so tem dokumentu. Prizadevamo si za vključitev točnih in ažurnih informacij, vendar Jantar d.o.

o., brez poseganja v splošna pravila iz tega odstavka, ne jamči, da so informacije v tem priročniku popolne,

resnične, točne in nezavajajoče.

Podatki v tem priročniku so zasnovani za uporabniške namene in ne kot nadomestilo informacij iz predpisov

strank,  tehničnih  priročnikov,  dokumentov  ali  drugih  uradnih  objav.  Stranke,  ki  uporabljajo  ta  priročnik,

lahko sporočijo napake ali pomanjkljivosti, priporočila za izboljšave ali druge komentarje podjetju Jantar d.o.

o.

1.3 Kontaktne informacije

Jantar d.o.o. ima več kot 30 let izkušenj na področju razvoja in proizvodnje sistemov za pristopno kontrolo,

registracijo delovnega časa in nadzor obiskovalcev. Od naših konkurenčnih tekmecev  nas loči dejstvo, da

vso programsko opremo in večino strojne opreme razvijamo in proizvajamo sami. Svoje sisteme dobavljamo

in vgrajujemo na letališčih, v poslovnih stavbah, finančnih institucijah, tovarnah, nakupovalnih centrih,

bolnišnicah itd. - praktično povsod, kjer naše stranke potrebujejo osnovno ali napredno kontrolo dostopa in

sistem registracije delovnega časa.

Jantar, elektronski sistemi, d.o.o.

Kranjska cesta 24, 4202 Naklo

Davčna: SI34737332

Telefon: 04 277 18 10

E-naslov: info@jantar.si

Spletna stran: www.jantar.si

PODPORA

Obrazec za podporo najdete na povezavi https://jantar.si/sl/podpora/

6
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2 Opis in namestitev programske opreme
Codeks Parking je dodatek za programsko opremo Codeks (za kontrolo pristopa in registracijo delovnega

časa), ki omogoča upravljanje s parkirišči.

Dodatek  Codeks  Parking  je  primeren  predvsem  za  upravljanje  privatnih  parkirišč,  kjer  je  potreba  po

nadzorovanju števila parkirnih mest, ki je na voljo posameznim strankam, oddelkom ali družinam. Namenjen

je  kontroli  pristopa  na  parkirišča  zasebnih  poslovnih  objektov,  manjših  stanovanjskih  objektov,  turističnih

apartmajev ipd.

Programski paket za Codeks Parking vsebuje:

· licenčno kodo za dodatek Codeks Parking,

· uporabniška navodila za dodatek Codeks Parking

OPOMBA 

Dodatek Codeks Parking je na voljo in združljiv le z različico programske opreme Codeks

10.2.0.11924 oz. novejšo. Pred namestitvijo preverite ali uporabljate združljivo različico programske

opreme Codeks.
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2.1 Zahteve sistema

Pred nameščanjem aplikacije Codeks Parking se prepričajte, da so v vašem sistemu izpolnjene naslednje

zahteve:

· strežnik z naloženim Windows 10 ali novejšim operacijskim sistemom,

· USB vrata ali Ethernet (LAN) vrata za povezavo s strojno opremo,

· ekran z vsaj 1366 x 768 px ločljivostjo, priporočljivo vsaj 1440 x 900 px,

· nameščen Microsoft .NET Framework 4.8,

· minimalno 4 GB RAM, 2 jedri (6 GB RAM, 4 jedra, če baza teče na istem strežniku),

· vsaj 50 GB prostega prostora na disku,

· PDF Reader za poročila,

· dostop do interneta,

· spletni brskalnik Edge, Firefox ali Chrome, ki mora biti posodobljen na najnovejšo uradno različico,

(Pri uporabi ostalih spletnih brskalnikov ne zagotavljamo pravilnega delovanja Codeks aplikacije!)

· nameščena programska oprema Codeks, 

OPOMBA

Podroben opis namestitve osnovne Codeks programske opreme najdete v dokumentaciji glavne aplikacije

Codeks (CodeksManual-sl.pdf).

https://jantar.si/pdf/CodeksManual-sl_V10.pdf


Dodatek Codeks Parking 9

2.2 Aktivacija licenčne kode

Dodatek  Codeks  Parking  deluje  le  z  dodano  ustrezno  licenčno  kodo.  Časovna  veljavnost  licence  Codeks

Parking je enaka časovni veljavnosti licence osnovne aplikacije Codeks.

Licenco  za  dodatek  Codeks  Parking  dodate  s  pomočjo  programa  Codeks  Service  Manager.  Program  lahko

odprete  z  dvojnim klikom na datoteko CodeksServiceManager.exe,  ki  je  na namizju  oziroma v  mapi  C:

\Program Files\Codeks (ali C: \ Program Files (x86) \ Codeks). 

Codeks Service Manager ikona: Na spodnji sliki je prikazana datoteka 
CodeksServiceManager.exe v mapi C:\Program Files
\Codeks

1. Pred vnašanjem licenčne kode morate ustaviti

storitev Codeks, tako da kliknete na gumb Stop. Pred

nadaljevanjem se prepričajte, da je stanje storitve 

Stopped.

2. Nato izberite gumb Licenses.

3. Kliknite gumb Dodaj licenčno kodo in odprlo se

vam bo okno License Manager, kjer vnesete licenčno

kodo in s klikom na gumb OK potrdite vnos. 

4. Licenčna koda za Codeks Parking se bo prikazala na

seznamu. 

Vnešeno licenco je potrebno še internetno aktivirati, s

klikom na gumb Internetna aktivacija ali Ročna

aktivacija .  

OPOMBA
Če vaš strežnik, kjer je nameščena programska
oprema Codeks, nima internetne povezave, bo
program javil napako pri aktivaciji.
V tem primeru morate Codeks licenco aktivirati ročno

 s pomočjo kakšne druge naprave, ki ima
internetni dostop.

11

11
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5. Ko končate z urejanjem, ne pozabite shraniti

sprememb s klikom na gumb Shrani. 

co

6. V osnovnem oknu programa Codeks Service

Manager s klikom na gumb Start ponovno vključite

storitev Codeks. 

7. V prijavnem meniju je zdaj omogočena tudi

funkcionalnost dodatka Codeks Parking.
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ROČNA AKTIVACIJA LICENC

1. Označite licenco, ki jo želite aktivirati in kliknite

gumb Ročna aktivacija. 

2. Odprlo se bo pogovorno okno

ManualActivationForm, ki  vsebuje Challenge

code za aktivacijo izbrane licenčne kode. 

POMEMBNO
Ne zapirajte tega pogovornega okna, dokler
ne vnesete ustreznega odgovora v polje 
Codeks activation code. Če boste okno zaprli
preden vnesete ustrezno Codeks activation code,
boste morali postopek ročne aktivacije licence
začeti znova. Ob vsakem odpiranju okna 
ManualActivationForm se namreč ustvari nova
Challenge code, ki zahteva drugačno Codeks
activation code.

OPOMBA
Če s svojim pametnim telefonom skenirate
prikazano QR kodo, boste samodejno
preusmerjeni na spletno stran Codeks
Activation Form. V obrazcu za generiranje
Codeks Activation code bodo že vnešeni vsi
potrebni podatki. Za nadaljevanje le kliknite
gumb Submit.

3. Uporabite svoj pametni telefon ali drugi

napravo z internetnim dostopom ter se povežite na

spletno stran http://www.jantar.si/caf.html. V

obrazec na spletni strani vpišite potrebne podatke

in Challenge code.

4. Nato kliknite Submit. 

5. Obrazec bo prikazal Codeks Activation code

za aktivacijo izbrane licenčne kode. 
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6. Vpišite Codeks activation code v pogovornem

oknu ManualActivationForm in kliknite OK.

7. V kolikor so bile licenčne kode uspešno

aktivirane, bo veljavnost licenčnih kod

spremenjena v neomejeno. 
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3 Delovanje in uporaba dodatka Codeks Parking

OPOMBA 

Dodatek Codeks Parking za pravilno štetje in prikazovanje stanja prostih parkirnih mest NUJNO potrebuje
aktivno povezavo s Codeks strežnikom.
Ko se uporabniki registrirajo na čitalniku parkirišča, se pošlje zahteva za prehod uporabnika na strežnik. Ta nato vrne
ukaz, ki uporabniku omogoča prehod na parkirišče, ter pošlje tudi informacijo o prostih parkirnih mestih.

VHOD NA PARKIRIŠČE

1 - Uporabnik se pripelje do zapornice s čitalnikom kartic in približa kartico čitalniku (oz. pri uporabi UHF
čitalnikov za zapornice z daljšim dometom se uporabnik v vozilu le pripelje ustrezno blizu čitalniku).

2 - Čitalnik prebere kartico in številko posreduje kontrolerju, ta pa aplikaciji Codeks na strežniku. 

3 - Strežnik nato pošlje nazaj ustrezen odziv glede na pravice uporabnika (tj. če ima uporabnik
pravico do vstopa na parkirišče) ter število prostih mest na parkirišču.

 

4 - Zapornica se dvigne in uporabnik lahko vstopi ali pa se zapornica ne dvigne in uporabniku je
vstop zavrnjen.
Ob uporabi kontrolerjev z zasloni je uporabniku prikazan tudi odziv strežnika, ki mu pove koliko prostih
parkirnih mest je še na voljo za oddelek (oz. skupino ali seznam) uporabnika.
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5 - Vsakič, ko se uporabnik določenega oddelka registrira na čitalniku parkirišča, se števec

prostih mest za oddelek ustrezno popravi. Trenutno stanje števcev parkirnih mest si lahko ogledate v

pregledovalniku Monitor. Prav tako lahko v pregledovalniku Monitor ročno popravite vrednost števca . 56
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4 Nastavitve za Codeks Parking
Za uporabo dodatka Codeks Parking je potrebno v aplikaciji Codeks pripraviti:

1. V urejevalniku Strojne opreme določite lokacije za Codeks Parking ter vhode in izhode (lokacije tipa

prehod) za vsako parkirišče. 

2. V urejevalniku Urnikov  ustvarite  ustrezne Urnike za dostop,  ki  jih  boste  v  naslednjem koraku dodelili

Skupinam za dostop do parkirišč.

3.  V  naslednjem  koraku  določite,  kakšnega  tipa  števcev  boste  uporabljali  za  posamezno

parkirišče.

OPOMBA!
Različnih tipov števcev za isto parkirišče med seboj ne MORETE mešati! Preden začnete z razporejanjem
uporabnikov in določanjem števcev, določite, glede na katero izmed struktur bodo razporejeni uporabniki ter kakšen
tip števcev boste posledično uporabili za posamezno parkirišče.

Najosnovnejši  način  štetja  parkirnih  mest  na  parkiriščih  je  z  uporabo  števca  nastavljenega  na  vrednost
Normalno.  Takšen števec  le  spremlja  vrednost  prostih  parkirnih  mest  glede  na  celotno  število  parkirnih
mest  na  določenem  parkirišču,  ne  omogoča  pa  omejevanja  števila  prostih  parkirnih  mest  za  določene
uporabnike. 

Ostali tipi parkirnih števcev omogočajo napredne nastavitve štetja prostih parkirnih mest, saj z njimi lahko
omejite  število  parkirnih  mest,  ki  bodo  na  voljo  določenim  uporabnikom,  tako  da  uporabnike  razvrstite
glede na oddelek, skupino ali seznam uporabnikov. 

Glede na izbran tip števcev v morate v naslednjem koraku nastaviti:

a) Normalno b) Oddelki c) Skupine d) Seznami

Nadaljujte z 
ustvarjanjem števcev
parkirišč .

b1) razporediti
uporabnike v ustrezne
oddelke,
b2) ustvariti Skupino za
dostop, ki uporabnikom
dovoljuje vstop na
parkirišče ter
b3) dodeliti uporabnike v
skupino, ki uporabnikom
dovoljuje vstop na
parkirišče. 

c1) ustvariti poljubno
število Skupin za dostop,
ki se bodo uporabljale za
ustvarjanje števcev
parkirišč, in dodeliti vsem
skupinam pravice za
vstop na parkirišče ter
c2) v pripravljene
skupine razporediti
uporabnike.

d1) razporediti
uporabnike v ustrezne
sezname,
d2) ustvariti Skupino za
dostop, ki uporabnikom
dovoljuje vstop na
parkirišče ter
d3) dodeliti uporabnike v
skupino, ki uporabnikom
dovoljuje vstop na
parkirišče. 

Nato nadaljujte z 
ustvarjanjem števcev
parkirišč .

Nato nadaljujte z 
ustvarjanjem števcev
parkirišč .

Nato nadaljujte z 
ustvarjanjem števcev
parkirišč .

3. V urejevalniku Števcev je potrebno ustvariti:

- glavni števec parkirišč (ustreznega tipa) za vsakega izmed parkirišč, ki vsebuje skupno število vseh
parkirnih mest na posameznem parkirišču, ter
- poljubno število pod-števcev parkirišč (ustreznega tipa), ki določajo število parkirnih mest dodeljenih
posameznim oddelkom, skupinam ali seznamom uporabnikov. 

4. Ko uredite  števce,  se  vrnite  nazaj  v  urejevalnik  Strojne  opreme,  kjer  je  potrebno  pripravljene  števce

dodeliti na ustrezne vhodne in izhodne lokacije parkirišč.

5. Na koncu je potrebno na kontrolerje še poslati tabele.

25 28 30

35

37 42 46
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4.1 Lokacije za Codeks Parking

Parkirišča, ki bodo upravljana s pomočjo

dodatka Codeks Parking, morajo imeti ustrezno

povezano in nastavljeno strojno opremo, ki

omogoča štetje vhodov in izhodov s parkirišča. 

V aplikaciji Codeks morajo biti parkirišča

določena kot lokacije tipov Organizacija, Stavba

, Nadstropje ali Soba. Vsako parkirišče mora

imeti vsaj  en vhod in vsaj en izhod, s

povezan čitalnikom, ki ima nastavitev Smer

ustrezno nastavljeno na Vhod oz. Izhod.

OPOMBA 

Dodatek Codeks Parking je na voljo in

združljiv le z različico programske opreme

Codeks 10.2.0.11924 oz. novejšo. Pred

namestitvijo preverite ali uporabljate združljivo

različico programske opreme Codeks.

 

Nastavitve lokacij in strojne opreme v urejevalniku Strojne opreme morajo biti za dodatek Codeks Parking

izvedene v dveh delih: 

1. V prvem delu ustvarite lokacije za Codeks Parking, povežite v sistem vso potrebno strojno

opremo ter povežite lokacije z ustrezno strojno opremo.

2. V drugem delu , ki sledi pripravi števcev, pa pripravljene števce dodelite na pripravljene lokacije

za Codeks Parking ter jih ustrezno nastavite.

57
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4.1.1 Dodajanje lokacij za parkirišče

Za vsako posamezno parkirišče morate ustvariti vsaj 3 lokacije znotraj vašega sistema Codeks:

· najprej ustvarite lokacijo tipa 

Organizacija, Stavba, Nadstropje ali

Soba, ki  bo imela omogočeno

nastavitev za Lokacijo za Codeks

Parking,

· nato ustvarite še 2 lokaciji tipa Prehod,

ki morata biti vgnezdena pod Lokacijo za

Codeks Parkirišča ter bosta delovala kot

vhod in izhod s parkirišča, nanju pa

bosta vezana čitalnika.

Dodajanje Lokacije za Codeks Parking

1.  Za  dodajanje  Lokacije  za  Codeks  Parking  lahko  kliknete  na  ikono  Dodaj  lokacijo  v  orodni  vrstici

urejevalnika Strojne opreme

ali prek menija desnega klika na nadrejeno lokacijo izberete ustrezen tip lokacije.
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2. Odprlo se bo okno, kjer lahko dodate novo

lokacijo ter nastavite dodatne nastavitve lokacije.

3. Omogočite nastavitev Lokacija za Codeks

Parking.

4. Ko končate z dodajanjem prve lokacije, kliknite

Shrani.

 

5. Nova Lokacija za Codeks Parking bo dodana na seznam lokacij.

Dodajanje vhodov in izhodov parkirišča

1. Nato pod novo dodano lokacijo dodajte še 2 lokaciji tipa Prehod, za vhod in izhod s parkirišča. 

Lokaciji nimata dodatnih nastavitev.
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2. Ko končate z dodajanjem vhoda in izhoda na parkirišče, kliknite Shrani.

3. Struktura lokacij za parkirišča mora na koncu izgledati podobno temu:

V naslednjem koraku morate v sistem dodati še strojno opremo in jo povezati z novo dodanimi lokacijami. 

4.1.2 Dodanje strojne opreme

Navodila  za  dodajanje  naprav  (strojne  opreme)   v  sistem  ter  podrobne  opise  nastavitev  naprav  lahko

najdete  v  dokumentaciji  osnovne  aplikacije  Codeks,  ki  je  dostopna  na  naših  spletnih  straneh  za  prenos

programske opreme.

https://jantar.si/pdf/CodeksManual-sl_V10.pdf
https://jantar.si/pdf/CodeksManual-sl_V10.pdf
https://jantar.si/pdf/CodeksManual-sl_V10.pdf
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4.1.3 Povezovanje strojne opreme z Lokacijami za Codeks
Parking

Kontroler  lahko  vežete  na  lokacijo  samega  parkirišča,  vendar  to  ni  obvezno.  Za  pravilno  delovanje  pa  je

nujno potrebno povezati čitalnike, ki bodo nadzorovali vhode in izhode s parkirišča, z lokacijami

vhodov in izhodov parkirišča.

1. Za povezavo čitalnikov z lokacijama vhoda in izhoda parkirišča, najprej na Seznamu strojne opreme

poiščite in označite vsak čitalnik. 

2. Nato na desni strani urejevalnika v zavihku Osnovne nastavitve čitalnika  poiščite nastavitev Lokacija

ter kliknite Izberi lokacijo.

 

3. Odprlo se bo novo pojavno okno, kjer iz spustnega seznama izberite ustrezno lokacijo.

 

4. Za vsak čitalnik je potrebno ustrezno nastaviti še nastavitev Smer:

· za vstopne čitalnike nastavite nastavitev Smer na Vhod,

· za izstopne čitalnike nastavite nastavitev Smer na Izhod.

 

5. Ko končate urejanje vsakega čitalnika, kliknite Shrani.
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4.2 Urniki za dostop

Z  urniki  omejite,  kdaj  bodo  uporabniki  lahko  vstopali  na  parkirišča.  Za  uporabo  na  lokacijah  za  Codeks

Parking  predlagamo,  da  ustvarite  nove  namenske  urnike  tipa  Urnik  samo  za  pristop.  Novim  urnikom

morate v naslednjem koraku dodati še časovne intervale tipa Dostop.

4.2.1 Dodajanje novega urnika za dostop za Codeks Parking

1. V orodni vrstici urejevalnika Urniki izberite ikono Dodaj urnik. 

2. Odprlo se bo okno za nastavitve

urnika. 

3. Poimenujte nov urnik in izberite tip

urnika Urnik samo za pristop.

4. Kliknite Shrani. 

5. Nov urnik bo dodan na Seznam vseh urnikov.

Več o urnikih in časovnih intervalih lahko preberete v dokumentaciji glavne aplikacije Codeks (

CodeksManual-sl.pdf).

https://jantar.si/pdf/CodeksManual-sl_V10.pdf
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4.2.2 Dodajanje časovnih intervalov urnikom za Codeks Parking

Novemu urniku za Codeks Parking  je potrebno dodati  še  časovne intervale.  Časovni  intervali  opredeljujejo

dneve v tednu in določen čas dneva, ko bodo uporabniki lahko vstopali na parkirišče. 

1. Če želite dodati nov časovni interval, v urejevalniku Urnikov izberite ikono Dodaj interval.

2. Ustvarite nov časovni interval tipa Dostop.

Potrebne nastavitve za časovne intervale, ki se

uporabljajo za dodatek Codeks Parking, so:

- Od in Do časovni omejitvi in

- veljavnost za dneve v tednu.

Vse druge nastavitve ne vplivajo na delovanje

dodatka Codeks Parking.

Nastavitve Opis

Opis intervala Ime časovnega intervala. Ime naj bo dober opis intervala, za lažje prepoznavanje v
seznamu.

Besedilo Besedilo, ki bo prikazano na ekranu kontrolerja pri uporabi kartice za pristop.

Od Čas začetka veljavnosti intervala.

Do Končni čas intervala. Končni čas mora biti vedno večji od začetnega časa.

Dnevi v tednu Nastavitev omogoča določitev dni v tednu, za katere naj ta interval velja

3. Shranite nov časovni interval tako, da kliknete gumb Shrani.

4. Izberite urnik za Codeks Parking, kateremu želite dodati nov časovni interval. Izbrani urnik bo

obarvan modro.

5. Na Seznamu časovnih intervalov poiščite novi časovni interval in kliknite plus ikono ( ) poleg imena

intervala.
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6. Interval se bo obarval zeleno in bo dodan v izbran urnik.

Več o urnikih in časovnih intervalih lahko preberete v dokumentaciji glavne aplikacije Codeks (

CodeksManual-sl.pdf).

https://jantar.si/pdf/CodeksManual-sl_V10.pdf
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4.3 Razporejanje uporabnikov za števce

Nastavitve potrebne za vzpostavitev štetja parkirnih mest so odvisne od izbire tipa števca. Izbirate lahko

med števci:

· Normalno  -  Takšen  števec  le  spremlja  vrednost  prostih  parkirnih  mest  glede  na  celotno  število

parkirnih mest na določenem parkirišču. Ta števec velja za vse uporabnike v sistemu, ki imajo pravico

dostopati  do  parkirišč  in  ne  omogoča  omejevanja  števila  prostih  parkirnih  mest  za  določene

uporabnike.

· Oddelki - Števec omogoča omejevanje števila prostih mest za določene uporabnike glede na oddelke,

v katere so razporejeni uporabniki.

· Skupine - Števec omogoča omejevanje števila prostih mest za določene uporabnike glede na skupine,

v katere so razporejeni uporabniki.

OPOMBA

Svetujemo, da za razporejanje uporabnikov v skupine, ki bodo uporabljene za števce parkirišč, ustvarite

nove namenske Skupine za dostop in ne uporabljate že obstoječih skupin.

· Seznami  -  Števec  omogoča  omejevanje  števila  prostih  mest  za  določene  uporabnike  glede  na

sezname uporabnikov, v katere so razporejeni uporabniki.

OPOMBA

Svetujemo, da za razporejanje uporabnikov v sezname, ki bodo uporabljeni za števce parkirišč,

ustvarite nove namenske sezname uporabnikov in ne uporabljate že obstoječih seznamov.

Glede na izbran tip števcev v morate v naslednjem koraku nastaviti:

a) Normalno b) Oddelki c) Skupine d) Seznami

Nadaljujte z 
ustvarjanjem števcev
parkirišč .

b1) razporediti
uporabnike v ustrezne
oddelke,
b2) ustvariti Skupino za
dostop, ki uporabnikom
dovoljuje vstop na
parkirišče ter
b3) dodeliti uporabnike v
skupino, ki uporabnikom
dovoljuje vstop na
parkirišče. 

c1) ustvariti poljubno
število Skupin za dostop,
ki se bodo uporabljale za
ustvarjanje števcev
parkirišč, in dodeliti vsem
skupinam pravice za
vstop na parkirišče ter
c2) v pripravljene
skupine razporediti
uporabnike.

d1) razporediti
uporabnike v ustrezne
sezname,
d2) ustvariti Skupino za
dostop, ki uporabnikom
dovoljuje vstop na
parkirišče ter
d3) dodeliti uporabnike v
skupino, ki uporabnikom
dovoljuje vstop na
parkirišče. 

Nato nadaljujte z 
ustvarjanjem števcev
parkirišč .

Nato nadaljujte z 
ustvarjanjem števcev
parkirišč .

Nato nadaljujte z 
ustvarjanjem števcev
parkirišč .

25 28 30

35

37 42 46
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4.3.1 Nastavitve za števec parkirišč tipa Oddelki

Števec parkirišč tipa Oddelki omogoča omejevanje števila prostih mest za določene uporabnike, glede na

oddelke, v katere so razporejeni uporabniki.

Pred  oblikovanjem  števcev  parkirišč  tipa  Oddelki  je  potrebno  pripraviti  naslednje  nastavitve  v

glavni aplikaciji Codeks:

b1) Razporejanje uporabnikov v ustrezne oddelke

Uporabnike dodelite v ustrezne oddelke, tako da uredite nastavitve oddelka za vsakega posameznega

uporabnika v urejevalniku Uporabnikov.

1. Za dodelitev oddelka uporabniku, najprej na

seznamu uporabnikov poiščite želenega uporabnika

in odprite okno za urejanje nastavitev

uporabnika.

2. Nato v razdelku Oddelek kliknite gumb Izberite

oddelek.

 

3. Odprlo se bo novo pojavno okno, kjer lahko

izberete ustrezen oddelek za uporabnika.

Nato kliknite Shrani.
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4. V prvem pojavnem oknu prav tako kliknite

Shrani.c

b2) Ustvarjanje Skupine za dostop, ki uporabnikom dovoljuje vstop na parkirišče

1. V urejevalniku Skupin izberite ikono Dodaj skupino.

2. V novem pojavnem oknu vpišite ime nove skupine ter izberite tip skupine Skupina za dostop. Ta

skupina bo uporabljena za dovoljevanje vstopa na parkirišče.

3. Ko končate z vnosom podatkov, kliknite Shrani.

4. V Seznamu skupin izberite skupino za dostop do parkirišča. Izbrana skupina se bo obarvala modro.

5.  Nato  v  Seznamu prehodov  omogočite prehoda za vhod in  izhod s parkirišča.  Omogočena prehoda

bosta obarvana zeleno.
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6. Nato s spustnega seznama izberite še ustrezni urnik za dostop do parkirišča.

7. V naslednjem koraku nastavite še akcije za vhod in izhod s parkirišča:

- za vhod na parkirišče nastavite akcijo Nobena.
Takšna nastavitev bo zagotovila, da se bodo
zapornice parkirišča uporabniku odprle le, če so na
parkirišču še prosta parkirna mesta in ima oddelek, v
katerega je razporejen uporabnik, prav tako na voljo
še prosta parkirna mesta.  
- za izhod s parkirišča nastavite akcijo Odpri.
Takšna nastavitev bo omogočila, da se bo zapornica
parkirišča uporabniku na izhodu odprla v vsakem
primeru in tako ne bo noben uporabnik ostal "ujet" na
parkirišču. (Takšna konfiguracija je pomembna
predvsem, kadar je komunikacija med kontrolerjem
in Codeks strežnikom začasno prekinjena.) 

b3) Dodajanje uporabnikov v skupino, ki uporabnikom dovoljuje vstop na parkirišče

1. Na Seznamu skupin označite skupino, kateri želite dodati uporabnika.

2. Nato kliknite na plus ( ) ikono ob imenu uporabnika.

3. Uporabnik bo dodan v skupino in bo na Seznamu uporabnikov obarvan zeleno. 

Nato nadaljujte z ustvarjanjem števcev parkirišč .37
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4.3.2 Nastavitve za števec parkirišč tipa Skupine

Števec parkirišč tipa Skupine omogoča omejevanje števila prostih mest za določene uporabnike, glede na

skupine, v katere so razporejeni uporabniki.

OPOMBA
Svetujemo, da za razporejanje uporabnikov v skupine, ki bodo uporabljene za števce parkirišč, ustvarite
nove namenske Skupine za dostop in ne uporabljate že obstoječih skupin.

Pred oblikovanjem števcev parkirišč  tipa Skupine  je  potrebno oblikovati  VEČ NOVIH SKUPIN, ki

bodo  uporabljene  za  ustvarjanje  števcev  parkirišč  in  ki  bodo  hkrati  uporabnikom  dodelile  tudi

dostopne pravice do parkirišča.

c1) Ustvarjanje Skupine za dostop, ki bo uporabljena za števec in uporabnikom dovoljuje vstop

na parkirišče

1. V urejevalniku Skupin izberite ikono Dodaj skupino.

2. V novem pojavnem oknu vpišite ime nove skupine ter izberite tip skupine Skupina za dostop. Ta

skupina bo uporabljena tako za ustvarjanje števca kot za dovoljevanje vstopa na parkirišče.

3. Ko končate z vnosom podatkov, kliknite Shrani.

4. V Seznamu skupin izberite skupino za dostop do parkirišča. Izbrana skupina se bo obarvala modro.

5.  Nato  v  Seznamu prehodov  omogočite prehoda za vhod in  izhod s parkirišča.  Omogočena prehoda

bosta obarvana zeleno.

6. Nato s spustnega seznama izberite še ustrezni urnik za dostop do parkirišča.
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7. V naslednjem koraku nastavite še akcije za vhod in izhod s parkirišča:

- za vhod na parkirišče nastavite akcijo Nobena.
Takšna nastavitev bo zagotovila, da se bodo
zapornice parkirišča uporabniku odprle le, če so na
parkirišču še prosta parkirna mesta in ima skupina, v
katero je razporejen uporabnik, prav tako na voljo še
prosta parkirna mesta.  
- za izhod s parkirišča nastavite akcijo Odpri.
Takšna nastavitev bo omogočila, da se bo zapornica
parkirišča uporabniku na izhodu odprla v vsakem
primeru in tako ne bo noben uporabnik ostal "ujet" na
parkirišču. (Takšna konfiguracija je pomembna
predvsem, kadar je komunikacija med kontrolerjem
in Codeks strežnikom začasno prekinjena.) 

c2) Razporejanje uporabnikov v nove skupine

1. Na Seznamu skupin označite skupino, kateri želite dodati uporabnika.

 

2. Nato kliknite na plus ( ) ikono ob imenu uporabnika.

3. Uporabnik bo dodan v skupino in bo na Seznamu uporabnikov obarvan zeleno. 

Nato nadaljujte z ustvarjanjem števcev parkirišč .37
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4.3.3 Nastavitve za števec parkirišč tipa Seznami

Števec parkirišč tipa Seznami omogoča omejevanje števila prostih mest za  določene uporabnike,  glede

na sezname uporabnikov, v katere so razporejeni uporabniki.

OPOMBA
Svetujemo, da za razporejanje uporabnikov v sezname, ki bodo uporabljeni za števce parkirišč, ustvarite
nove namenske sezname uporabnikov in ne uporabljate že obstoječih seznamov.

Pred  oblikovanjem števcev  parkirišč  tipa  Seznami  je  potrebno  pripraviti  naslednje  nastavitve  v

glavni aplikaciji Codeks:

d1) Razporejanje uporabnikov v ustrezne sezname

Uporabnike lahko razporedite v sezname uporabnikov v urejevalniku Seznamov, do katerega lahko

dostopate prek ikone Seznami v urejevalniku Uporabnikov. 

1. Za dodajanje novega seznama uporabnikov v

orodni vrstici urejevalnika Seznamov kliknite ikono

Dodaj seznam.  

2. Odprlo se bo novo okno, kjer določite ime

novega seznama, dodate pa lahko tudi opis.

3. Izberete lahko tudi administratorja, ki bo lastnik

seznama ter določite tip seznama.

Javni seznami bodo na voljo vsem uporabnikom

aplikacije Codeks, zasebne sezname pa bo lahko

uporabljal samo lastnik seznama. 

 

4. Nato v seznamu desno izberite uporabnike, ki

bodo dodani v nov seznam.

Več uporabnikov lahko izberete tako, da ustrezno

pridržite tipko Ctrl oz. Shift.

5. Ko končate z vnašanjem, kliknite Shrani.

6. Nov seznam bo prikazan v spodnjem delu

urejevalnika. 



Dodatek Codeks Parking 31

d2) Ustvarjanje Skupine za dostop, ki uporabnikom dovoljuje vstop na parkirišče

1. V urejevalniku Skupin izberite ikono Dodaj skupino.

2. V novem pojavnem oknu vpišite ime nove skupine ter izberite tip skupine Skupina za dostop. Ta

skupina bo uporabljena za dovoljevanje vstopa in izstopa s parkirišče.

3. Ko končate z vnosom podatkov, kliknite Shrani.

4. V Seznamu skupin izberite skupino za dostop do parkirišča. Izbrana skupina se bo obarvala modro.

5.  Nato  v  Seznamu prehodov  omogočite prehoda za vhod in  izhod s parkirišča.  Omogočena prehoda

bosta obarvana zeleno.

6. Nato s spustnega seznama izberite še ustrezni urnik za dostop do parkirišča.

7. V naslednjem koraku nastavite še akcije za vhod in izhod s parkirišča:

- za vhod na parkirišče nastavite akcijo Nobena.
Takšna nastavitev bo zagotovila, da se bodo
zapornice parkirišča uporabniku odprle le, če so na
parkirišču še prosta parkirna mesta in ima seznam, v
katerega je razporejen uporabnik, prav tako na voljo
še prosta parkirna mesta.  
- za izhod s parkirišča nastavite akcijo Odpri.
Takšna nastavitev bo omogočila, da se bo zapornica
parkirišča uporabniku na izhodu odprla v vsakem
primeru in tako ne bo noben uporabnik ostal "ujet" na
parkirišču. (Takšna konfiguracija je pomembna
predvsem, kadar je komunikacija med kontrolerjem
in Codeks strežnikom začasno prekinjena.) 
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d3) Dodajanje uporabnikov v skupino, ki uporabnikom dovoljuje vstop na parkirišče

1. Na Seznamu skupin označite skupino, kateri želite dodati uporabnika.

2. Nato kliknite na plus ( ) ikono ob imenu uporabnika.

3. Uporabnik bo dodan v skupino in bo na Seznamu uporabnikov obarvan zeleno. 

Nato nadaljujte z ustvarjanjem števcev parkirišč .37
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4.4 Števci

V urejevalniku Števcev  si  lahko ogledate vrednosti  števcev prostih  mest  na določenem parkirišču za  vsak

posamezen  oddelek,  skupino  oz.  seznam  uporabnikov.  Prav  tako  lahko  v  urejevalniku  Števcev  naknadno

ponastavite vrednost trenutno prostih oz. zasedenih parkirnih mest. 

Za tip števcev parkirišč Normalno je potrebno ustvariti le en števec, ki šteje splošno zasedenost

parkirišča. 

Za tip števcev Oddelki, Skupine in Seznami pa je potrebno ustvariti:

· en glavni števec parkirišč, ki vsebuje celotno število parkirnih mest na parkirišču ter bo štel splošno

zasedenost parkirišča ne glede na oddelke, skupine ali sezname uporabnikov. 

· poljubno  število  pod-števcev  parkirišč,  ki  štejejo  zasedenost  posebej  dodeljenih  parkirnih  mest

glede na oddelke, skupine ali sezname uporabnikov.

Za delo s števci v Glavnem meniju izberite Nastavitve in nato v podmeniju kliknite na Števce. 

Odprl se bo urejevalnik Števcev, kjer lahko dodajate nove števce ter urejate in brišete obstoječe.
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Ko dodajate nov števec lahko nastavite naslednje nastavitve:

 

Ime Ime števca

Opis Opis števca

Zaokroži vrednost na 0, ko je
dosežena maksimalna vrednost

Če je nastavitev omogočena, se bo vrednost števca ponastavila na 0, ko bo
števec dosegel Maksimalno vrednost.

Vrednost Trenutna oz. začetna vrednost števca (tj. koliko parkirnih mest je trenutno
prostih).

Maksimalna vrednost Največja vrednost, ki jo števec lahko doseže (tj. cenotno število parkirnih mest).

Minimalna vrednost Najmanjša vrednost, ki jo števec lahko doseže.

* Omejeno samo s kapaciteto
parkirišča

* Ta nastavitev se bo prikazala šele, ko boste izbrali določen oddelek,
seznam uporabnikov ali skupino pri kreiranju pod-števcev.
Če omogočite to nastavitev, izniči ostale nastavitve za omejitev števila prostih
parkirnih mest in omogoča uporabnikom izbranega oddelka, seznama ali skupine,
da na parkirišče neomejeno vstopajo, dokler so na parkirišču še prosta parkirna
mesta.

Tip 1 Nastavitev za tip števca, kjer lahko izbirate med vrednostima Basic in Parking. 1

Za uporabo števcev parkirišč vedno izberite vrednost Parking. 

Združi po Nastavitev tipa parkirnih števcev. Izbirate lahko med vrednostmi: 
· Normalno - Takšen števec le spremlja vrednost prostih parkirnih mest glede

na celotno število parkirnih mest na določenem parkirišču. Ta števec velja za
vse uporabnike v sistemu, ki imajo pravico dostopati do parkirišč in ne
omogoča omejevanja števila prostih parkirnih mest za določene uporabnike.

· Oddelki 2 - Števec omogoča omejevanje števila prostih mest za določene
uporabnike, glede na oddelke, v katere so razporejeni uporabniki.

· Skupine 3 - Števec omogoča omejevanje števila prostih mest za določene
uporabnike, glede na skupine, v katere so razporejeni uporabniki.

· Seznami 4 - Števec omogoča omejevanje števila prostih mest za določene
uporabnike, glede na sezname uporabnikov, v katere so razporejeni
uporabniki.

2 Oddelek Izbira oddelka, za katerega se bo uporabljal števec.
2 Nastavitev se uporablja le za pod-števce parkirišč tipa Oddelki.

3 Ime skupine Izbira skupine, za katero se bo uporabljal števec.
3 Nastavitev se uporablja le za pod-števce parkirišč tipa Skupine.

4 Seznam Izbira seznama, za katerega se bo uporabljal števec.
4 Nastavitev se uporablja le za pod-števce parkirišč tipa Seznami.

1 Lokacija Nastavitev za izbiro parkirišča, za katerega se bo števec uporabljal (lokacije z
omogočeno nastavitvijo Lokacija za Codeks Parking).

1 Akcije ob spremembah števca Napredne možnosti nastavljanja dodatnih akcij , kadar števci dosežejo
specifične vrednosti. 1

1 Več o števcih in akcijah na števcih lahko preberete v dokumentaciji glavne aplikacije Codeks (
CodeksManual-sl.pdf).
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4.4.1 Dodajanje števca parkirišč Normalno

Za  uporabo  števcev  parkirišč  tipa  Normalno  morate  ustvariti  le  en  števec,  ki  vsebuje  maksimalno  število

parkirnih  mest  na  parkirišču.  Takšen  števec  le  spremlja  vrednost  prostih  parkirnih  mest  glede  na  celotno

število parkirnih mest na določenem parkirišču in ne omogoča omejevanja števila prostih parkirnih mest za

določene uporabnike. 

1. Za dodajanje števca parkirišč tipa Normalno v orodni vrstici kliknite ikono Dodaj števec. 

 

2. Odprlo se bo novo pojavno okno.

V novem oknu najprej 

· vnesite ime števca, 

· vnesite trenutno vrednost števca (tj. koliko

parkirnih mest je trenutno prostih na parkirišču)

ter 

· maksimalno vrednost števca (tj. celotno

število parkirnih mest parkirišča).

3. Nato pod nastavitvijo Tip izberite Parking. 

 

4. Pod nastavitvijo Združi po izberite vrednost

Normalno, da ustvarite nov števec parkirišč tipa

Normalno. 
 

5. Pod nastavitvijo Lokacije izberite ustrezno

lokacijo parkirišča, za katerega se bo uporabljal

števec.
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6. V razdelku Akcije ob spremembi števca

bodo samodejno kreirane akcije števca, ki so

nujno potrebno za njegovo pravilno delovanje. 

Več o akcijah števcev si lahko preberete v

poglavju Akcije na števcih . 

7. Ko končate z vnašanjem nastavitev števca,

kliknite Shranite.

 

8. Nov števec bo dodan na seznam števcev. 
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4.4.2 Dodajanje števca parkirišč Oddelki

Za uporabo števcev parkirišč tipa Oddelki morate ustvariti:

· en glavni števec, ki vsebuje maksimalno število parkirnih mest na parkirišču, ter 

· poljubno  število  pod-števcev,  ki  štejejo  zasedenost  posebej  dodeljenih  parkirnih  mest  glede  na

oddelke. 

Pod-števce parkirišč tipa Oddelki  lahko ustvarite tako v urejevalniku Števcev  kot v urejevalniku

Organizacije podjetja. V nadaljevanju sta opisana oba postopka ustvarjanja števcev. 

Ustvarjanje glavnega števca parkirišč tipa Oddelki

1. Za dodajanje glavnega števca parkirišč tipa Oddelki v orodni vrstici kliknite ikono Dodaj števec. 

 

2. Odprlo se bo novo pojavno okno.

V novem oknu najprej 

· vnesite ime števca, 

· vnesite trenutno vrednost števca (tj. koliko

parkirnih mest je trenutno  prostih na

parkirišču) ter 

· maksimalno vrednost števca (tj. celotno

število parkirnih mest parkirišča).

3. Nato pod nastavitvijo Tip izberite Parking. 

 

4. Pod nastavitvijo Združi po izberite vrednost

Oddelki, da ustvarite glavni števec parkirišč tipa

Oddelki. 

 

5. Pod nastavitvijo Oddelek NE izberite ničesar,

saj glavni števec  parkirišč tipa Oddelki NE SME

biti vezan na noben konkreten oddelek.

 

6. Pod nastavitvijo Lokacije izberite ustrezno

lokacijo parkirišča, za katerega se bo uporabljal

števec.  
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7. V razdelku Akcije ob spremembi števca bodo

samodejno kreirane akcije števca, ki so nujno

potrebno za njegovo pravilno delovanje. 

Več o akcijah števcev si lahko preberete v

poglavju Akcije na števcih . 

8. Ko končate z vnašanjem nastavitev števca,

kliknite Shranite.

 

9. Nov števec bo dodan na seznam števcev. 
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Ustvarjanje pod-števca parkirišč tipa Oddelki v urejevalniku Števcev

1. Za dodajanje pod-števca parkirišč tipa Oddelki v orodni vrstici kliknite ikono Dodaj števec. 

 

2. Odprlo se bo novo pojavno okno.

V novem oknu najprej 

· vnesite ime števca, 

· vnesite trenutno vrednost števca (tj. koliko

parkirnih mest je trenutno prostih za oddelek)

ter 

· maksimalno vrednost števca (tj. celotno

število parkirnih dodeljenih oddelku).

3. Nato pod nastavitvijo Tip izberite Parking. 

 

4. Pod nastavitvijo Združi po izberite vrednost

Oddelki, da ustvarite pod-števec parkirišč tipa

Oddelki. 

 

5. Pod nastavitvijo Oddelek izberite oddelek, za

katerega kreirate števec parkirišč. 

 

* Ko izberete določen oddelek se bo zgoraj
prikazala nova nastavitev Omejeno samo s
kapaciteto parkirišča.
Če omogočite to nastavitev, izniči ostale
nastavitve za omejitev števila prostih parkirnih
mest izbranemu oddelku in omogoča
uporabnikom izbranega oddelka, da na parkirišče
neomejeno vstopajo, dokler so na parkirišču še
prosta parkirna mesta.

 

6. Pod nastavitvijo Lokacije izberite ustrezno

lokacijo parkirišča, za katerega se bo uporabljal

števec.  
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7. V razdelku Akcije ob spremembi števca bodo

samodejno kreirane akcije števca, ki so nujno

potrebno za njegovo pravilno delovanje. 

Več o akcijah števcev si lahko preberete v

poglavju Akcije na števcih . 

8. Ko končate z vnašanjem nastavitev števca,

kliknite Shranite.

 

9. Nov števec bo dodan na seznam števcev. 
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Ustvarjanje števcev v urejevalniku Organizacija podjetja

1. Za dodeljevanje parkirnih mest določenemu

oddelku, najprej na Seznamu vseh enot

izberite želeno enoto in prikličite okno za

urejanje organizacijske enote. 

 

2. Odprlo se bo novo okno, kjer za vsako

parkirišče vnesite:

·  maksimalno število parkirnih mest

dodeljenih izbranemu oddelku ter

· število trenutno prostih parkirnih mest.

* Nastavitev Omejeno samo s kapaciteto

parkirišča izniči ostale nastavitve za omejitev

števila prostih parkirnih mest izbranemu

oddelku in omogoča uporabnikom izbranega

oddelka, da na parkirišče neomejeno vstopajo,

dokler so na parkirišču še prosta parkirna

mesta.

3. Ko zaključite z urejanjem, kliknite Shrani.
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4.4.3 Dodajanje števca parkirišč Skupine

Za uporabo števcev parkirišč tipa Skupine morate ustvariti:

· en glavni števec, ki vsebuje maksimalno število parkirnih mest na parkirišču, ter 

· poljubno  število  pod-števcev,  ki  štejejo  zasedenost  posebej  dodeljenih  parkirnih  mest  glede  na

skupine. 

Ustvarjanje glavnega števca parkirišč tipa Skupine

1. Za dodajanje glavnega števca parkirišč tipa Skupine v orodni vrstici kliknite ikono Dodaj števec. 

 

2. Odprlo se bo novo pojavno okno.

V novem oknu najprej 

· vnesite ime števca, 

· vnesite trenutno vrednost števca (tj. koliko

parkirnih mest je trenutno prostih na parkirišču)

ter 

· maksimalno vrednost števca (tj. celotno

število parkirnih mest parkirišča).

3. Nato pod nastavitvijo Tip izberite Parking. 

 

4. Pod nastavitvijo Združi po izberite vrednost

Skupine, da ustvarite glavni števec parkirišč tipa

Skupine. 

 

5. Pod nastavitvijo Ime skupine NE izberite

ničesar, saj glavni števec  parkirišč tipa Skupine

NE SME biti vezan na nobeno konkreteno skupino.

 

6. Pod nastavitvijo Lokacije izberite ustrezno

lokacijo parkirišča, za katerega se bo uporabljal

števec.  
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7. V razdelku Akcije ob spremembi števca bodo

samodejno kreirane akcije števca, ki so nujno

potrebno za njegovo pravilno delovanje. 

Več o akcijah števcev si lahko preberete v

poglavju Akcije na števcih . 

8. Ko končate z vnašanjem nastavitev števca,

kliknite Shranite.

 

9. Nov števec bo dodan na seznam števcev. 
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Ustvarjanje pod-števca parkirišč tipa Skupine

1. Za dodajanje pod-števca parkirišč tipa Skupine v orodni vrstici kliknite ikono Dodaj števec. 

 

2. Odprlo se bo novo pojavno okno.

V novem oknu najprej 

· vnesite ime števca, 

· vnesite trenutno vrednost števca (tj. koliko

parkirnih mest je trenutno  prostih na

parkirišču) ter 

· maksimalno vrednost števca (tj. celotno

število parkirnih mest parkirišča).

3. Nato pod nastavitvijo Tip izberite Parking. 

 

4. Pod nastavitvijo Združi po izberite vrednost

Skupine, da ustvarite pod-števec parkirišč tipa

Skupine. 

 

5. Pod nastavitvijo Skupine izberite skupino, za

katero kreirate števec parkirišč. 

 

* Ko izberete določeno skupino se bo zgoraj
prikazala nova nastavitev Omejeno samo s
kapaciteto parkirišča.
Če omogočite to nastavitev, izniči ostale
nastavitve za omejitev števila prostih parkirnih
mest izbrani skupini in omogoča uporabnikom
izbrane skupine, da na parkirišče neomejeno
vstopajo, dokler so na parkirišču še prosta
parkirna mesta.
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6. Pod nastavitvijo Lokacije izberite ustrezno

lokacijo parkirišča, za katerega se bo uporabljal

števec.  

7. V razdelku Akcije ob spremembi števca bodo

samodejno kreirane akcije števca, ki so nujno

potrebno za njegovo pravilno delovanje. 

Več o akcijah števcev si lahko preberete v

poglavju Akcije na števcih . 

8. Ko končate z vnašanjem nastavitev števca,

kliknite Shranite.

 

9. Nov števec bo dodan na seznam števcev. 
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4.4.4 Dodajanje števca parkirišč Seznami

Za uporabo števcev parkirišč tipa Seznami morate ustvariti:

· en glavni števec, ki vsebuje maksimalno število parkirnih mest na parkirišču, ter 

· poljubno  število  pod-števcev,  ki  štejejo  zasedenost  posebej  dodeljenih  parkirnih  mest  glede  na

sezname uporabnikov. 

Ustvarjanje glavnega števca parkirišč tipa Sezname uporabnikov

1. Za dodajanje glavnega števca parkirišč tipa Skupine v orodni vrstici kliknite ikono Dodaj števec. 

 

2. Odprlo se bo novo pojavno okno.

V novem oknu najprej 

· vnesite ime števca, 

· vnesite trenutno vrednost števca (tj. koliko

parkirnih mest je trenutno  prostih na

parkirišču) ter 

· maksimalno vrednost števca (tj. celotno

število parkirnih mest parkirišča).

3. Nato pod nastavitvijo Tip izberite Parking. 

 

4. Pod nastavitvijo Združi po izberite vrednost

Seznam uporabnikov, da ustvarite glavni števec

parkirišč tipa Seznami. 
 

5. Pod nastavitvijo Seznami NE izberite ničesar,

saj glavni števec  parkirišč tipa Seznami NE SME

biti vezan na noben konkreten seznam

uporabnikov.
 

6. Pod nastavitvijo Lokacije izberite ustrezno

lokacijo parkirišča, za katerega se bo uporabljal

števec.
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7. V razdelku Akcije ob spremembi števca bodo

samodejno kreirane akcije števca, ki so nujno

potrebno za njegovo pravilno delovanje. 

Več o akcijah števcev si lahko preberete v

poglavju Akcije na števcih . 

8. Ko končate z vnašanjem nastavitev števca,

kliknite Shranite.

 

9. Nov števec bo dodan na seznam števcev. 

50



Dodatek Codeks Parking 48

Ustvarjanje pod-števca parkirišč tipa Seznami

1. Za dodajanje pod-števca parkirišč tipa Seznami v orodni vrstici kliknite ikono Dodaj števec. 

 

2. Odprlo se bo novo pojavno okno.

V novem oknu najprej 

· vnesite ime števca, 

· vnesite trenutno vrednost števca (tj. koliko

parkirnih mest je trenutno prostih na parkirišču)

ter 

· maksimalno vrednost števca (tj. celotno

število parkirnih mest parkirišča).

3. Nato pod nastavitvijo Tip izberite Parking. 

 

4. Pod nastavitvijo Združi po izberite vrednost

Seznami, da ustvarite pod-števec parkirišč tipa

Seznami. 

 

5. Pod nastavitvijo Seznami izberite seznam

uporabnikov, za katerega kreirate števec

parkirišč. 

 

* Ko izberete določen seznam se bo zgoraj
prikazala nova nastavitev Omejeno samo s
kapaciteto parkirišča.
Če omogočite to nastavitev, izniči ostale
nastavitve za omejitev števila prostih parkirnih
mest izbranemu seznamu in omogoča
uporabnikom izbranega seznama, da na
parkirišče neomejeno vstopajo, dokler so na
parkirišču še prosta parkirna mesta.

 

6. Pod nastavitvijo Lokacije izberite ustrezno

lokacijo parkirišča, za katerega se bo uporabljal

števec.  
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7. V razdelku Akcije ob spremembi števca bodo

samodejno kreirane akcije števca, ki so nujno

potrebno za njegovo pravilno delovanje. 

Več o akcijah števcev si lahko preberete v

poglavju Akcije na števcih . 

8. Ko končate z vnašanjem nastavitev števca,

kliknite Shranite.

 

9. Nov števec bo dodan na seznam števcev. 
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4.4.5 Akcije na števcih

Ob ustvarjanju novega števca parkirišč se samodejno ustvarijo 3 akcije na števcih, ki so nujno potrebne za

njegovo pravilno delovanje:

- Akcija ob vstopu na parkirišče

Akcija je nastavljena tako, da bo v primeru, 
- da se bo vrednost števca zmanjšala (to
pomeni, da so bile pravice uporabnika do
vstopa na parkirišče že preverjene in mu je bil
vstop odobren),
- je stara vrednost števca večja od 0 in
- bo nova vrednost števca večja ali enaka 0,

izvedena akcija Odpri, ki bo dvignila zapornice
parkirišča, da bo uporabnik lahko vstopil. 

 

- Akcija ob izstopu s parkirišča

Akcija je nastavljena tako, da v primeru,
- da se bo vrednost števca povečala (tj. če
uporabnik zapušča parkirišče) in
- ne glede na staro in novo vrednost števca,

ne bo izvedena nobena akcija prek akcij na števcev,
ampak bo izvedena akcija, ki je nastavljena kot
privzeta na tem prehodu (prek pravic skupine,
kateri pripada uporabnik, v urejevalniku Skupine).
Navadno je privzeta akcija na prehodu Odpri, tako
da uporabniki lahko vedno odidejo s parkirišča (ne
glede na števec) ter tako ne ostanejo ujeti na
parkirišču.

 

- Akcija ob polnem parkirišču

Akcija je nastavljena tako, da bo v primeru,
- da se bo vrednost števca zmanjšala (to
pomeni, da so bile pravice uporabnika do
vstopa na parkirišče že preverjene in mu je bil
vstop odobren) in
- je stara vrednost števca strogo enaka 0 (kar
pomeni da na parkirišču ni več prostih parkirnih
mest),

izvedena akcija Zakleni, ki bo onemogočila čitalnik
in preprečila uporabniku dostop na parkirišče.
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Na števcih lahko nastavljate tudi dodatne akcije, ki se izvedejo, kadar vrednost števca pade ali se povzpne

na določeno vrednost.

Dodajanje akcij na števcih

1. Za dodajanje akcij na števce najprej v oknu za urejanje števca kliknite gumb Dodaj.

 

2. Odprlo se bo novo okno, kjer boste nastavili parametre in lastnosti nove akcije na števcu:

- najprej določite ime akcije,

- nato določite Staro in Novo vrednost števca. 

Pri določanju stare in nove vrednosti števca lahko izbirate med matematičnimi pogoji:

== Kadar je vrednost števca strogo enaka vpisani.

!= Kadar vrednost števca ni enaka vpisani.

> Kadar je vrednost števca strogo večja od
vpisane.

<
Kadar je vrednost števca strogo manjša od
vpisane.

 Kadar je vrednost števca večja ali enaka vpisani.

 
Kadar je vrednost števca manjša ali enaka
vpisani.

Spreglej Točna vrednost števca se ne upošteva.
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- nadalje določite Tip spremembe vrednosti.

Tako lahko določite, da se bodo izvedle različne

akcije glede na to ali se je vrednost števca povečala

ali zmanjšala na določeno vrednost.

Izbirate lahko med vrednostmi Spreglej, Povečaj,

Zmanjšaj in Brez spremembe. 

 

- nazadnje določite še akcijo, ki se bo izvedla,

ko bo vrednost števca dosegla vrednost, tako

kot je določeno z ostalimi parametri. Kliknite

gumb Dodaj in izberite:

Makro 1

Izberite pripravljen makro, ki naj se izvede, ko vrednost
števca izpolni zahtevane parametre.
1 Več o makrojih si lahko preberete v dokumentaciji glavne
aplikacije Codeks.

 

Skupina funkcij 2

Izberite pripravljeno skupino funkcij, ki naj se izvede, ko
vrednost števca izpolni zahtevane parametre.
2 Več o makrojih si lahko preberete  v dokumentaciji glavne
aplikacije Codeks.

 

Izvedi akcijo 
Izberite akcijo, ki naj se izvede, ko vrednost števca izpolni
zahtevane parametre. Izbirate lahko med akcijami Odpri,
Odkleni, Zakleni, Preklopi, Omogoči, Onemogoči, Odblokiraj
in Nastavi vrednost števca. 
* Če uporabite akcijo Nastavi vrednost števca Se bo na
kontrolerjih z zaslonom izpisala nova vrednost števca. 

Izberite še Lokacijo (prehod), kjer se bo akcija izvedla.
*Če uporabite vrednost Uporabi lokacijo dogodka, se bo
akcija izvedla na istem prehodu, kjer je bil narejen
dogodek, ki je aktiviral števec. 
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3. Nato kliknite Potrdi. V naslednjem oknu kliknite Shrani in v zadnjem pojavnem oknu kliknite Shrani.

S tem bo števec pripravljen za uporabo. 

Dodeljevanje števcev na lokacijo je opisano v poglavju Končne nastavitve lokacij za Codeks Parking .

Urejanje akcij na števcih

1. Za urejanje obstoječe akcije na števcu v oknu za urejanje

števca kliknite na ikono za urejanje ( ) poleg akcije.

 

2. Odprlo se bo novo okno za urejanje parametrov akcije. Tu

vnesite želene spremembe.

 

3. Ko zaključite, kliknite Shrani.
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Izbris akcij na števcih

1. Za izbris akcije na števcu v oknu za urejanje števca kliknite

na ikono za izbris ( ) poleg akcije.

 

2. Akcija bo takoj izbrisana. 

3. Ko zaključite, kliknite Shrani.

Več o akcijah na števcih si lahko preberete dokumentaciji glavne aplikacije Codeks.
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4.4.6 Ponastavljanje parkirnih števcev

OPOMBA

Funkcija ponastavljanja vrednosti števcev deluje samo za števce parkirišč tipa Oddelki.

1.  Za  ponastavitev  prostih  parkirnih  mest  za  vse  oddelke  glede  na določeno časovno obdobje  v

orodni vrstici izberite ikono Ponastavi števce parkirišč.

3. Odprlo se bo novo pogovorno okno. Funkcija Ponastavi števce parkirišč ponovno pregleda in preračuna

stanje  prostih  parkirnih mest  glede na registrirane vhode in  izhode  uporabnikov  v  zadnjih  dneh.  V  novem

pogovornem oknu določite, koliko dni naj funkcija za ponastavitev števcev upošteva pri preračunu.

4. Vrednosti vseh števcev se bodo tako ponastavile glede na to, koliko uporabnikov je v določenem obdobju

registriralo vhod na parkirišče. 
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4.4.7 Ročno nastavljanje vrednosti parkirnih števcev

Vrednost parkirnih števcev lahko ročno nastavite v pregledovalniku Monitor. 

1. Najprej na seznamu lokacij v

pregledovalniku Monitor označite tiste lokacije,

za katere želite ponastaviti vrednosti parkirnih

števcev.

2. Nato kliknite gumb Števci, da odprete okno z

trenutnimi vrednostmi števcev.

 

3. V novem oknu najprej vpišite nove vrednosti

za števce parkirišč, ki jih želite spremeniti, nato

pa vpišite še komentar, zakaj spreminjate

vrednost števcev.

4. Kliknite gumb Nastavi vrednost števca.

 

5. Sistem vas bo opozoril, da boste ponastavili

vrednosti izbranih števcev parkirišč. Za

nastavitev novih vrednosti kliknite Da.

6. Vrednosti izbranih števcev bodo nastavljene

na nove vrednosti.



Dodatek Codeks Parking 57

4.5 Končne nastavitve lokacij za Codeks Parking

Za dokončanje konfiguracije nastavitev za Codeks Parking je pripravljene števce parkirišč potrebno dodeliti

še na ustrezne prehode. Za to uporabite funkcijo Programsko štetje. 

OPOMBA

Za ISTI ŠTEVEC lahko na ISTI LOKACIJI nastavite več sprememb, v kolikor takšno specifično konfiguracijo

zahteva postavitev strojne opreme na parkirišču. 

Primer takšnega kompleksnega sistema parkirišč si lahko ogledate v poglavju Primer kompleksnega parking sistema z

global anti-passback .

1. V urejevalniku Strojne opreme najprej poiščite vhod in izhod

parkirišča v seznamu lokacij.

2. Nato za prehod, ki je nastavljen kot VHOD na
parkirišče, nastavite naslednje nastavitve:

3. Nato za prehod, ki je nastavljen kot IZHOD s
parkirišča, nastavite naslednje nastavitve: 

2a) Vključite nastavitev Omogoči programsko
štetje. To bo omogočilo dodatna polja za nastavitev
števcev.

2b) Nato v prvem polju izberite glavni števec
parkirišč.

2c) V drugem polju za vrsto spremembe števca
nastavite Zmanjšaj, saj se bo vrednost prostih
parkirnih mest zmanjšala, kadar bo uporabnik vstopil
na parkirišče. 

2d) Na koncu kliknite Shrani.

3a) Vključite nastavitev Omogoči programsko
štetje. To bo omogočilo dodatna polja za nastavitev
števcev.

3b) Nato v prvem polju izberite glavni števec
parkirišč.

3c) V drugem polju za vrsto spremembe števca
nastavite Povečaj, saj se bo vrednost prostih
parkirnih mest povečala, kadar bo uporabnik odšel s
parkirišča. 

3d) Na koncu kliknite Shrani.

 

OPOMBA

S klikom na gumb Napredno dostopate do naprednih nastavitev sprememb števcev.

Več o naprednih nastavitvah ob spremembah števcev si lahko preberete v poglavju Napredne nastavitve programskega

štetja .
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4.5.1 Napredne nastavitve programskega štetja

Dodatne nastavitve vrste spremembe števca določajo način štetja in omogočajo tudi proženje različnih

akcij.

  

Nastavitev Opis

Nobena Dogodek na tem čitalniku nima nobenega vpliva na vrednost števca.

Povečaj Dogodek  na  tem  čitalniku  bo  povečal  vrednost  števca  (npr.  števec  prisotnosti  ljudi  v  sobi  se  bo
povečal, ker bo uporabnik vstopil v prostor).

Zmanjšaj Dogodek  na  tem  čitalniku  bo  zmanjšal  vrednost  števca  (npr.  števec  prisotnosti  ljudi  v  sobi  se  bo
zmanjšal, ker bo uporabnik izstopil iz prostora).

TA  prisotnost  v
hiši

Dogodek na tem čitalniku bo spremenil števec le, če se bo sprememnilo stanje prisotnosti uporabnika
(npr.  ko  se  bo  uporabnik  registriral  bo  njegov  status  prisotnosti  prešel  iz  Prisoten,  a  ne  v  hiši  v
Prisoten in v hiši).

S klikom na gumb Napredno poleg vsakega nastavljenega števca pa dostopate do naprednih nastavite

dogodkov, ki vplivajo na spremembo vrednosti tega števca.

 

Nastavitev Opis

Vrsta dogodka

 

Spremembo vrednosti števca lahko pogojite z določeno
vrsto dogodka. Tako se bo vrednost števca spremenila le,
kadar bo registriran dogodek iste vrste, kot ste jo določili v
tem pogoju (npr. števec se poveča samo kadar uporabniki
registrirajo dogodek vrste Vhod).
Izbirate lahko med vsemi vrstami dogodkov v sistemu
Codeks. Dogodki in vrste dogodkov so opisani v
dokumentaciji osnovne aplikacije Codeks. 
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Uporabnik

 

Spremembo vrednosti števca lahko pogojite glede na
določenega uporabnika. Tako se bo vrednost števca
spremenila le, kadar se bo na lokaciji registriral točno
določen uporabnik. Tako lahko sledite prisotnosti
posameznega uporabnika.

Oddelek

 

Spremembo vrednosti števca lahko pogojite z določenim
oddelkom. Tako se bo vrednost števca spremenila le, kadar
se bodo na lokaciji registrirali uporabniki določenega
oddelka (npr. števec se poveča samo kadar se registrirajo
uporabniki oddelka Podpora; tako lahko hitro spremljate
koliko sodelavcev iz podpore strankam je že na delu).

Skupina

 

Spremembo vrednosti števca lahko pogojite z določeno
skupino. Tako se bo vrednost števca spremenila le, kadar
se bodo na lokaciji registrirali uporabniki iz določene
skupine (npr. števec se poveča samo kadar se registrirajo
uporabniki skupine Razvoj).

Seznami

 

Spremembo vrednosti števca lahko pogojite z določenim
seznamom uporabnikov. Tako se bo vrednost števca
spremenila le, kadar se bodo na lokaciji registrirali
uporabniki iz določenega seznama uporabnikov.

Vrsta uporabniške kartice

 

Spremembo vrednosti števca lahko pogojite glede na
določeno vrsto uporabniške kartice. Tako se bo vrednost
števca spremenila le, kadar se bo na lokaciji registriral
uporabnik s to vrsto uporabniške kartice (npr. če določite,
da se bo vrednost števca spremenila le, kadar se bo na
lokaciji registriral uporabnik z uporabniško kartico, boste s
tem iz štetja izključili vse obiskovalce, ki jim je bila
dodeljena začasna (FrontDesk) kartica). 
Izbirate lahko med vsemi vrstami uporabniške kartice.
Kartice in vrste kartic so opisane v dokumentaciji osnovne
aplikacije Codeks. 

Prisotnost uporabnika Spremembo vrednosti števca lahko pogojite s spremembo
stanja prisotnosti uporabnika. Tako se bo vrednost števca
spremenila le, kadar se bo z registracijo uporabnika na tej
lokaciji ustrezno spremenilo tudi stanje njegove prisotnosti
(npr. napredna nastavitev je nastavljena tako, da spremlja
spremembo stanja prisotnosti uporabnika in vrednost
števca se spremeni, ko se na lokaciji registrira uporabnik,
katerega stanje se sprememni iz Prisoten, a ne v hiši v
Prisoten in v hiši). Izbirate lahko med vrednostmi Spreglej,
Prisoten, Prisoten in v hiši, Prisoten, a ne v hiši in Ni
prisoten.

Za  posamezen  števec  lahko  nastavite  več  naprednih  nastavitev  dogodkov,  vendar  pa  morajo  biti  ob

registraciji uporabnika izpolnjeni VSI nastavljeni pogoji, da se bo vrednost števca naposled spremenila. 
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4.6 Pošiljanje tabel

Za  implementacijo  vnesenih  nastavitev  za  Codeks  Parking  morate  s  funkcijo  Pošlji  tabele  ustreznim

kontrolerjem posodobiti shranjene podatke. 

1.  Za pošiljanje tabel  kontrolerjem v Glavnem meniju  kliknite  gumb Pošlji  tabele.  Odprlo  se  bo  okno za

izbiro kontrolerjev in pošiljanje. 

2. Na levi strani v Seznamu strojne opreme izberite vse kontrolerje, katerim želite posodobiti podatke

.

3. Kliknite gumb Pošlji tabele. 

Na Seznamu strojne opreme je prikazano
tudi trenutno stanje komunikacije
kontrolerjev:

 - Kontroler je povezan

 - Kontroler ni povezan

  - Kontroler ni v uporabi

Resetiraj kontrolerje - Ob pošiljanju tabel se (na osnovne
vrednosti) ponastavijo vse nastavitve povezane z vhodi in izhodi na
kontrolerjih. (Funkcija ponastavi stanje blokiranosti čitalnikov,
status anti pass-back uporabnikov in vpliva na delovanje makrojev.)

Pošlji samo spremembe tipkovnic - Pošiljanje grafičnih
elementov tipkovnic za kontrolerje z zaslonom na dotik je lahko
zaradi pošiljanja velike količine podatkov časovno zelo počasen
proces in lahko tudi občutno obremeni povezave. Če omogočite to
nastavitev bodo na kontrolerje poslane le morebitne spremembe
tipkovnic.

Trajanje postopka pošiljanja je odvisno od števila izbranih kontrolerjev in hitrosti povezave. 

4. Ko sistem zaključi s pošiljanjem izpiše sporočilo o uspešnosti v osrednjem delu okna.

Polje Operacije prikaže hitro poročilo
pošiljanja tabel kontrolerjem: 

 - Tabele so bile uspešno poslane

 - Tabele niso bile uspešno poslane
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5 Primer kompleksnega parking sistema z global anti
pass-back
Podjetje je z uporabo dodatka Codeks Parking uredilo dostop do parkirišča, ki je zavarovano tako z zapornico kot dvižnimi

vrati.

Podjetje je v opisanem primeru želelo uporabiti tudi funkcijo global anti pass-back, ki onemogoča napačno prehajanje

uporabnikov med prostori (npr. uporabnik ne more izstopiti iz prostora, če pred tem ni registriral vhoda v prostor). Vsak

zaposleni  v  omenjenem  podjetju  lahko  torej  na  parkirišče  vstopi  samo  enkrat,  za  ponoven  vhod  pa  mora  pred  tem

registrirati izhod iz parkirišča. 

Več o funkciji global anti pass-back si lahko preberete v dokumentaciji osnovne aplikacije Codeks. 

Opis namestitve strojne oprene na vhodu in izhodu parkirišča

Vhod na parkirišče je opremljen z zapornico, na katero je nameščen čitalnik kartic, ter dvižnimi vrati. Pred zapornico je v

tla vgrajena 1. zanka, ki zazna, da se je do zapornice pripeljalo vozilo, za zapornico pa je vgrajena še 2. zanka, ki zazna,

da je vozilo odpeljalo mimo zapornice proti dvižnim vratom. 

 

Ko se uporabnik pripelje, najprej zapelje na 1. zanko pri vhodu, ki odda signal, ki odblokira čitalnik. Uporabnik se nato s

kartico  registrira  na  čitalniku,  kar  se  v  Codeks  sistemu  zabeleži  z  dogodkom  tipa  Vhod.  Sistem  nato  preveri,  če  ima

uporabnik  pravico  do  vhoda  ter  ali  je  na  parkirišču  zanj  na  voljo  prosto  parkirno  mesto.  Če  sistem uporabniku  odobri

vhod na parkirišče, se začneta dvigovati  zapornica ter  dvižna vrata parkirišča. Uporabnik se odpelje mimo zapornice in

zapelje na 2. zanko, ki sproži na kontrolerju dogodek tipa Global APB vhod, ki spremeni števec prostih mest na parkirišču

(število  prostih  mest  se  zmanjša  za  1)  ter  spremeni  global  anti  pass-back  status  uporabnika  (torej  zabeleži,  da  se

uporabnik trenutno nahaja NA PARKIRIŠČU, njegov naslednji dogodek pa mora biti izhod s parkirišča).

Čas, ki ga ima uporabnik na voljo, da prevozi 2. zanko po tem, ko zapornica in dvižna vrata začnejo dvigovati, je omejen.

Če  uporabnik  v  določenem  času  ne  prevozi  2.  zanke,  sistem  to  razume  kot,  da  uporabnik  ni  vstopil,  in  ne  spremeni

vrednosti parkirnega števca niti ne spremeni global anti pass-back statusa uporabnika.

Izhod  s  parkirišča  je  prav  tako  opremljen  z  zapornico,  na  katero  je  nameščen  čitalnik  kartic,  ter  dvižnimi  vrati.  Pred

zapornico je v tla vgrajena 1. zanka, ki zazna, da se je do zapornice pripeljalo vozilo, za zapornico pa je vgrajena še 2.

zanka, ki zazna, da je vozilo odpeljalo mimo zapornice proti dvižnim vratom. Ko se uporabnik registrira se zapornica in

dvižna vrata dvignejo v vsakem primeru, da nihče ne more ostati ujet na parkirišču, vrednost parkirnega števca in glabal

anti pass-back status uporabnika, pa se spremenita šele, ko uporabnik prevozi 2. zanko pri izhodu s parkirišča.
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Potrebne nastavitve:

Nastavitve makrojev

Za konfiguracijo sistema je najprej potrebno ustvariti 3 makroje v urejevalniku Makrojev, ki so bodo kasneje nastavljeni
na kontroler v urejevalniku Strojne opreme:

1 - Onemogoči čitalnik (START)

Makro Onemogoči čitalnik (START) onemogoči branje
kartic na čitalnikih na vhodu in izhodu parkirišča, če na
zanki ni signala, da se je približalo vozilo. Ko se vozilo
ustavi na 1. vstopni oz. 1. izstopni zanki pa makro zažene
makro Vhod Rising+Enable na vhodu oz. Izhod Falling
+Enable.

 
2 - Vhod Rising+Enable

Makro Vhod Rising+Enable omogoči branje kartic na
vhodu ter po tem, ko se vozilo že oddalji prek 2. zanke,
spet zažene makro Onemogoči čitalnik (START).

 

3 - Izhod Rising+Enable

Makro Izhod Rising+Enable omogoči branje kartic na
izhodu ter po tem, ko se vozilo že oddalji prek 2. zanke,
spet zažene makro Onemogoči čitalnik (START).
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Nastavitve v Strojni opremi

V urejevalniku Strojne opreme  morajo  biti  za  naprave nameščene na vhodu in  izhodu parkirišča  nastavljene specifične

nastavitve. 

A - Na kontrolerju 

V zavihku Možnosti nastavite makro Onemogoči čitalnik
(START) za nastavitvi Zaženi Makro in Makro ob IO
resetu.
To bo zagotovilo, da bosta čitalnika na vhodu in izhodu
blokiranan dokler na 1. zanko na vhodu oz. izhodu ne
zapelje vozilo.

 

V zavihku Časi je potrebno nastaviti dovolj velik čas pod
nastavitvijo Energija za (sek), da lahko vozilo v tenm
času  zapelje mimo zapornice na 2. zanko ter slednjo
sproži.

 

V zavihku Anti pass-back je potrebno omogočiti
možnost Po vratnem stikalu, kar vklopi funkcijo Anti
pass-back. Hkrati nastavitev določi tudi, da naj kontroler v
Codeks pošlje dogodek anti pass-back, šele po prejetem
signalu z 2. zanke, da je nanjo zapeljalo vozilo (npr. ko
kontroler zabeleži dogodek anti pass-back z vhoda
parkirišča se stanje uporabnika spremeni v "na parkirišču",
število prostih mest na parkirišču pa se zmanjša za 1.)

B - Na čitalnikih 

Na čitalnikih za vhod in izhod preverite in IZKLJUČITE
nastavitvi Ne končaj pulza na izhodu (senzor stikala
izključen) ter  Ne sprosti blokiran status of IO resetu
v zavihku Možnosti.

 

Nastavitve števcev

Nastavitve za števce si oglejte v poglavjih Razporejanje uporabnikov za števce  ter Števci . Bodite pozorni na izbiro

tipa števca ter pozorno sledite navodilom za nastavitev vseh potrebnih struktur v sistemu Codeks. 

24 33
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Končne nastavitve v Strojni opremi

Za  dokončanje  konfiguracije  sistema  je  potrebno  pripravljen  glavni  števec  parkirišč  nastaviti  na  lokacije,  kamor  so

povezani vhodni in izhodni čitalci parkirišča.

A - Za prehod, ki je nastavljen kot VHOD na parkirišče, nastavite naslednje nastavitve:

A1 - Akcija, ki odpira zapornico in vrata na VHODU

1. Dvokliknite lokacijo za vhod na parkirišče.
2. V prvem pojavnem oknu vključite nastavitev
Omogoči programsko štetje. To bo omogočilo
dodatna polja za nastavitev števcev.

 

3. Nato v prvem polju izberite glavni števec
parkirišč ter v drugem polju nastavite Nobena saj
s to akcijo ne želimo spreminjati vrednosti števca (le
odpirati vrata).
4. Kliknite Shrani. 

 

5. Nato spet odprite okno za urejanje vhoda na
parkirišče.
6. Poleg nastavljenega števca bo zdaj prikazan gumb
Napredno. Kliknite na gumb Napredno.
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7. V novem oknu kliknite Dodaj za dodajanje novega
pogoja. Pod Tip izberite Vrsta dogodka, pod Vrsta
dogodka pa Vhod. (Takšna vrsta dogodka se bo
sprožila, ko se bo uporabnik registriral na čitalniku
kartic pri vhodu.)
8. Na koncu shranite vse vnesene podatke.

 

A2 - Akcija, ki spreminja vrednost števca in stanje uporabnikovega anti pass-back

9. Pod števcem, ki ste ga na lokacijo dodali v koraku
A1, dodajte nov števec. V prvem polju izberite
glavni števec parkirišč ter v drugem polju
nastavite Zmanjšaj, saj se bo vrednost prostih
parkirnih mest zmanjšala, kadar bo uporabnik vstopil
na parkirišče. 
10. Kliknite Shrani. 

 

11. Nato spet odprite okno za urejanje vhoda na
parkirišče.
12. Poleg nastavljenega števca bo zdaj prikazan gumb
Napredno. Kliknite na gumb Napredno.

 

13. V novem oknu kliknite Dodaj za dodajanje novega
pogoja. Pod Tip izberite Vrsta dogodka, pod Vrsta
dogodka pa Global APB vhod.  (Takšna vrsta dogodka
se bo sprožila, ko bo vozilo povozilo 2. zanko na
vhodu.)
14. Kliknite Potrdi in nato kliknite še Shrani v
spodnjem oknu.
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B - Za prehod, ki je nastavljen kot IZHOD s parkirišča, pa nastavite naslednje nastavitve:

B1 - Akcija, ki odpira zapornico in vrata na IZHODU

1. Dvokliknite lokacijo za izhod s parkirišča.
2. V prvem pojavnem oknu vključite nastavitev
Omogoči programsko štetje. To bo omogočilo
dodatna polja za nastavitev števcev.

 

3. Nato v prvem polju izberite glavni števec
parkirišč ter v drugem polju nastavite Nobena saj
s to akcijo ne želimo spreminjati vrednosti števca (le
odpirati vrata).
4. Kliknite Shrani.

 

5. Nato spet odprite okno za urejanje izhoda s
parkirišča.
6. Poleg nastavljenega števca bo zdaj prikazan gumb
Napredno. Kliknite na gumb Napredno.
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7. V novem oknu kliknite Dodaj za dodajanje novega
pogoja. Pod Tip izberite Vrsta dogodka, pod Vrsta
dogodka pa Izhod. (Takšna vrsta dogodka se bo
sprožila, ko se bo uporabnik registriral na čitalniku
kartic pri izhodu.)
8. Na koncu shranite vse vnesene podatke.

 

B2 - Akcija, ki spreminja vrednost števca in stanje uporabnikovega anti pass-back

9. Pod števcem, ki ste ga na lokacijo dodali v koraku
B1, dodajte nov števec. V prvem polju izberite
glavni števec parkirišč ter v drugem polju
nastavite Povečaj, saj se bo vrednost prostih
parkirnih mest povečala, ko bo uporabnik zapustil
parkirišče. 
10. Kliknite Shrani.

 

11. Nato spet odprite okno za urejanje izhoda s
parkirišča.
12. Poleg nastavljenega števca bo zdaj prikazan gumb
Napredno. Kliknite na gumb Napredno.

 

13. V novem oknu kliknite Dodaj za dodajanje novega
pogoja. Pod Tip izberite Vrsta dogodka, pod Vrsta
dogodka pa Global APB izhod.  (Takšna vrsta
dogodka se bo sprožila, ko bo vozilo povozilo 2. zanko
na izhodu.)
14. Kliknite Potrdi in nato kliknite še Shrani v
spodnjem oknu.

 


	Codeks dodatek Parking
	Informacije o licenci
	Omejitve odgovornosti
	Kontaktne informacije

	Opis in namestitev programske opreme
	Zahteve sistema
	Aktivacija licenčne kode

	Delovanje in uporaba dodatka Codeks Parking
	Nastavitve za Codeks Parking
	Lokacije za Codeks Parking
	Dodajanje lokacij za parkirišče
	Dodanje strojne opreme
	Povezovanje strojne opreme z Lokacijami za Codeks Parking

	Urniki za dostop
	Dodajanje novega urnika za dostop za Codeks Parking
	Dodajanje časovnih intervalov urnikom za Codeks Parking

	Razporejanje uporabnikov za števce
	Nastavitve za števec parkirišč tipa Oddelki
	Nastavitve za števec parkirišč tipa Skupine
	Nastavitve za števec parkirišč tipa Seznami

	Števci
	Dodajanje števca parkirišč Normalno
	Dodajanje števca parkirišč Oddelki
	Dodajanje števca parkirišč Skupine
	Dodajanje števca parkirišč Seznami
	Akcije na števcih
	Ponastavljanje parkirnih števcev
	Ročno nastavljanje vrednosti parkirnih števcev

	Končne nastavitve lokacij za Codeks Parking
	Napredne nastavitve programskega štetja

	Pošiljanje tabel

	Primer kompleksnega parking sistema z global anti pass-back

