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1 Aplikacija Codeks Lunch
Codeks Lunch je dodatna aplikacija oziroma razširitev programske opreme za registracijo časa Codeks TA.

Aplikacija  Codeks  Lunch  omogoča  organizacijo  in  avtomatizacijo  procesa  ponudbe,  naročanja  in  postrežbe

malic  ali  drugih obrokov.  Z  aplikacijo  Codeks  Lunch  je  mogoče  objavljanje  in  urejanje  menijev,  naročanje

malic, kontroliranje postrežbe malic ter vodenje evidence naročanja in postrežbe. 

OPOMBA

Ta navodila vsebujejo opis za namestitev in uporabo dodatka Codeks Lunch, programa Codeks Lunch

Manager in programa Codeks Lunch Client. Vsa navodila za namestitev in splošne nastavitve osnovne

programske opreme Codeks so opisane v dokumentaciji osnovne aplikacije Codeks. Slike osnovne

aplikacije Codeks in uporabniškega dostopa, ki so uporabljene v priročniku, so zajeti prikazi aplikacije

zagnane v spletnem brskalniku.

 

1.1 Informacije o licenci

 -  Logotip "Roka" je registriran kot blagovna znamka pri  Uradu Evropske unije  za  intelektualno  lastnino

(EUIPO) in je izključno v lasti  podjetja Jantar d.o.o. Logotipa "Roka" ne smete kopirati,  posnemati,  najeti,

zakupiti,  prodajati,  spreminjati  ali  kako drugače uporabljati, razen kot je predvideno v tem ali  kateremkoli

drugem  dogovoru  s  podjetjem  Jantar  d.o.o.  Vsaka  nepooblaščena  uporaba  ima  za  posledico  takojšnje  in

neposredno prenehanje veljavnosti tega dovoljenja in lahko povzroči kazenski in/ali civilni pregon.

Codeks  Lunch  programska  oprema  se  distribuira  skupaj  z  Jantarjevo  strojno  opremo  ali  posebej  kot

zamenjava za obstoječ sistem pristopne kontrole. To pomeni:

· Vse pravice kopiranja Codeks Lunch so izključno v lasti avtorja, Jantar d.o.o..

· Ni dovoljeno uporabljati, kopirati, posnemati, klonirati, dajati v najem, prodajati, spreminjati, razstavljati

ali na drug način obratno razvijati (reverse engineer), prenašati programa ali kateregakoli njegovega dela.

Kakršnakoli  nedovoljena  uporaba  sledi  v  takojšnjo  avtomatsko  prekinitev  te  licence  in  lahko  povzroči

kazensko in / ali civilno preganjanje.

· Codeks  Lunch  strojna  koda  se  NE  SME  uporabljati  ali  obratno  razvijati  (reverse  engineer)  za  pridobitev

algoritmov pristopne kontrole, registracije časa ali komunikacijskih algoritmov, ki so aplikaciji lastni in za

ščiteni z zakonom o avtorskih pravicah.

· Codeks  Lunch  se  distribuira  "kot  je".  Nobena  vrsta  garancije  ni  zagotovljena  in  se  ne  more  uveljavljati.

Programsko  opremo  uporabljate  na  lastno  odgovornost.  Avtor  in  pooblaščeni  distributerji  avtorja  niso

odgovorni  za  izgubo  podatkov,  škodo,  izgubo  prihodkov  ali  kakršnokoli  drugo  vrsto  izgube,  ki  je  bila

povzročena z uporabo, napačno uporabo ali nezmožnostjo uporabe te programske opreme.

·  Vse pravice, ki tu niso izrecno podeljene, si Jantar d.o.o. pridržuje.

·  Z namestitvijo in uporabo Codeks Lunch se strinjate z naštetimi pogoji.

·  Če se s pogoji te licence ne strinjate, morate takoj odstraniti vse datoteke Codeks Lunch z vaših pomnilni

ških medijev in prenehati z uporabo proizvoda.
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1.2 Omejitve odgovornosti

Informacije  v  tem  dokumentu  se  lahko  spremenijo  brez  predhodnega  obvestila.  Zbrane  informacije  so

predvidoma točne, vendar podjetje Jantar d.o.o. ne prevzema nobene odgovornosti za morebitne napake ali

pomanjkljivosti.  Ni  mogoče  uveljavljati  zahtev  v  primeru  dobička  ali  izgube  zaradi  uporabe  ali  prodaje

kateregakoli  našega  proizvoda.  Pridržujemo  si  pravico  do  ukinitve  ali  spremembe  specifikacije  proizvodov

brez predhodnega obvestila. Prijavljene napake bodo popravljene v novih izdajah programa.

Brez  garancij  -  Ta  priročnik  je  na  voljo  "kot  je"  brez  kakršnihkoli  izrecnih  ali  implicitnih  zagotovil  in

jamstev. Jantar d.o.o. ne daje nobenih zagotovil ali  jamstev v zvezi s tem priročnikom ali informacijami in

materiali, ki so tem dokumentu. Prizadevamo si za vključitev točnih in ažurnih informacij, vendar Jantar d.o.

o., brez poseganja v splošna pravila iz tega odstavka, ne jamči, da so informacije v tem priročniku popolne,

resnične, točne in nezavajajoče.

Podatki v tem priročniku so zasnovani za uporabniške namene in ne kot nadomestilo informacij iz predpisov

strank,  tehničnih  priročnikov,  dokumentov  ali  drugih  uradnih  objav.  Stranke,  ki  uporabljajo  ta  priročnik,

lahko sporočijo napake ali pomanjkljivosti, priporočila za izboljšave ali druge komentarje podjetju Jantar d.o.

o.

1.3 Kontaktne informacije

Jantar d.o.o. ima več kot 30 let izkušenj na področju razvoja in proizvodnje sistemov za pristopno kontrolo,

registracijo delovnega časa in nadzor obiskovalcev. Od naših konkurenčnih tekmecev  nas loči dejstvo, da

vso programsko opremo in večino strojne opreme razvijamo in proizvajamo sami. Svoje sisteme dobavljamo

in vgrajujemo na letališčih, v poslovnih stavbah, finančnih institucijah, tovarnah, nakupovalnih centrih,

bolnišnicah itd. - praktično povsod, kjer naše stranke potrebujejo osnovno ali napredno kontrolo dostopa in

sistem registracije delovnega časa.

Jantar, elektronski sistemi, d.o.o.

Kranjska cesta 24, 4202 Naklo

Davčna: SI34737332

Telefon: 04 277 18 10

E-naslov: info@jantar.si

Spletna stran: www.jantar.si

PODPORA

Obrazec za podporo najdete na povezavi https://jantar.si/sl/podpora/

mailto:info@jantar.si
http://www.jantar.si
https://jantar.si/sl/podpora/
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2 Način delovanja
Codeks  Lunch  je  dodatna  aplikacija  (dodatek)  za  osnovno  programsko  opremo  Codeks,  ki  omogoča

organizacijo  in  avtomatizacijo  procesa  ponudbe,  naročanja  in  postrežbe  malic.  Dodatek  Codeks  Lunch

združuje tako orodja za  objavo ponudbe malic  in  orodja za  nadzor  nad postrežbo malic,  ki  jih  uporabljajo

dobavitelji malic oz. kuharji, kot tudi orodja za naročanje malic, ki so namenjena zaposlenim (odjemalcem

malic).

OPOMBA

Za  izvedbo  najenostavnejšega  sistema  za  naročanje  in  izdajo  malic  potrebujete  le  en  dodatni

čitalnik, ki mora biti nameščen na lokaciji, kjer uporabniki prevzemajo malice.

Prikazan način uporabe Codeks Lunch zahteva uporabo večjega števila dodatne strojne opreme. 

Neobvezna dodatna oprema za postavitev sistema Codeks Lunch je:

- zaslon na dotik in čitalnik kartic za vsak javni terminal, kjer zaposleni lahko naročajo malice,*

- zaslon na dotik in čitalnik kartic na vsakem prevzemnem mestu.*

*  Vsi  pogledi  v  programu  Codeks  Lunch  Client  so  prilagojeni  tako,  da  se  lahko  prikazujejo  tudi  na

zaslonih na dotik.

Lokacije za Codeks Lunch in časovni intervali za malice

Zaposleni v vašem podjetju bodo lahko naročali in hodili na malice na Lokacijah za Codeks Lunch, ki jih

kot takšne označite v osnovni Codeks aplikaciji. V osnovni Codeks aplikaciji prav tako oblikujete urnike in

določite  časovne  intervale,  ko  se  bodo  malice  na  teh  lokacijah  izvajale.  Uporabniki  bodo  lahko  na

posameznih lokacijah naročali in prevzemali  malico le,  če bodo imeli  prek skupine za Lunch  na lokaciji

omogočen prehod. 
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Objavljanje ponudbe

Dobavitelji malic svojo ponudbo malic objavljajo s

pomočjo programa Codeks Lunch Manager. Tu

lahko vnašajo menije malic, izdelajo različna

poročila ter vnašajo spremembe malic za

posamezne uporabnike.

Meniji malic, ki jih dobavitelji objavijo prek

programa Codeks Service Manager, so prikazani

uporabnikom pri naročanju malic. 

Naročanje malic

Uporabniki lahko naročajo malico:

-  prek programa Codeks Lunch Client na

terminalu z zaslonom na dotik,

Terminal z zaslonom na dotik mora v tem primeru

imeti tudi povezan čitalnik kartic, kjer se

uporabniki lahko registrirajo in se s tem prijavijo v

program.

 

- prek uporabniškega vpisa v aplikacijo 

Codeks,

Uporabniki se v aplikacij Codeks vpišejo prek

brskalnika z uporabo svojega uporabniškega imena

in gesla. 

* V urejevalniku Uporabnikov je za vsakega

posameznega uporabnika mogoče nastaviti tudi 

samodejno naročanje malic.

 

Naročanje in urejanje malic za podrejene uporabnike

Uporabniki, ki delujejo kot vodje oddelkov, lahko

prek svojega uporabniškega dostopa v aplikacijo

Codeks pregledujejo in po potrebi spreminjajo

malice podrejenih uporabnikov (oz. uporabnikov v

oddelkih, za katere imajo pravice spreminjati

malice).
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Postrežba malic

Na Lokaciji za Codeks Lunch, kjer se izvaja

postrežba malic, se uporabniki registrirajo za

prevzem malice na čitalniku kartic, ki je vezan na

lokacijo. Kuharji imajo prek programa Codeks

Lunch Client prikazan čakalno vrsto uporabnikov, ki

so prišli na malico. 
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3 Lunch Manager
S programom Codeks Lunch Manager lahko delajo le administratorski uporabniki:

-  Codeks Lunch administratorji  z omejenimi pravicami (dobavitelji,  kuharji),  ki  skrbijo za  objavljanje

ponudbe, kontrolirajo naročanje in vodijo evidenco, ter 

- super admini, ki poleg naštetega lahko urejajo tudi lokacije, urnike in čase prihodov za Codeks Lunch. 

 

Program Codeks Lunch Manager vsebuje 5 zavihkov:

1. zavihek: Vnos menijev 

V tem zavihku lahko dobavitelji vnašajo menije glede na dan, lokacijo in čas prihoda.

2. zavihek: Spremembe

V tem meniju je možno vnesti naknadne spremembe ali popravke naročil uporabnikov. 

3. zavihek: Poročila

V tem zavihku je možno izpisovati različna poročila.

4. zavihek: Nastavitve

V tem zavihku se nastavljajo splošne nastavitve lokacij, urnikov in časov prihoda ter nastavitve za vrsto in

skupine  malic.  Več  o  nastavitvah  si  lahko  preberete  v  poglavju  Nastavitve  v  programu  Codeks  Lunch

Manager. Do zavihka imajo dostop le super admini.

5. zavihek: Izvozi

V tem zavihku je možno generirati izvoz malic.
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3.1 Vnos menijev

V zavihku Vnos menijev so v zgornjem delu prikazani vsi objavljeni meniji, v spodnjem delu pa se nahajajo

orodja za vnos in urejanje menijev. 

V prikazu menijev so objavljeni meniji
sortirani glede na datum tako, da so
najnovejši meniji prikazani na vrhu
seznama. 

Prikaz menijev je prilagojen pravicam, ki
jih ima administratorski uporabnik. Lunch
administratorji lahko vidijo in urejajo le
lastne vnose menijev, super admini pa
imajo pregled nad vsemi objavljenimi
meniji. 

V spodnjem obrazcu se nahajajo orodja
za vnos in urejanje menijev. 
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3.1.1 Dodajanje novega menija

1. V spodnjem obrazcu kliknite na gumb Nov

meni.

2. Najprej v levem delu obrazca izberite:

- datum, 

- dobavitelja (v primeru Codeks Lunch

administratorja je to polje že fiksno določeno),

- lokacijo (v primeru Codeks Lunch

administratorja je to polje že fiksno določeno),

- časovni interval,

- ceno (polje za vpis cene je prikazano, le če je

omogočena nastavitev Uporabljaj cene v zavihku

Lunch v meniju Nastavitve -> Nastavitve),

- vrsta malice (polje za izbiro vrste malice je

prikazano le, če imate za izbrano lokacijo

definirane skupine malice),

- pozicija menija (pozicija menija je zaporedna

številka menija znotraj izbrane vrste (skupine)

malic).

* Prikaz menijev v Codeks Lunch Manager je

omejen na 200 menijev, če pa vklopite možnost 

Pokaži vse menije bodo prikazani vsi meniji, ki

ste jih vnesli v sistem.

 

3. Nato izpolnite vsebino menija ter kliknite

Shrani vnos.

(V kolikor sprememb ne želite shraniti kliknite 

Zavrzi spremembe.) 

V izogib vnosu dveh enakih menijev, sistem preverja tako
nastavitve kot vsebino novo-vpisanega menija ter vas opozori, če
na isti dan za isti interval in isto vrsto malice vpišete meni z
enakim opisom jedi.

 

Sistem vas prav tako opozori, če uporabite isto pozicijo menija,
ki je dodeljena že vnesenemu meniju (na ta dan za izbran
interval malic ter za izbrano vrsto malic).
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4. Vnešeni meni se bo prikazal v zgornjem delu

okna in bo razporejen glede na datum. 
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3.1.2 Kopiranje menija

1. V prikazu menijev izberite meni, ki ga želite

kopirati. 

Nato v spodnjem obrazcu kliknite na gumb Kopiraj

meni.

2. Podatki kopiranega menija se bodo naložili v

spodnji obrazec za urejanje menija. 

 

3. Vnesite želene spremembe za nov meni in

shranite vnos. 

(V kolikor sprememb ne želite shraniti kliknite 

Zavrzi spremembe.)

 

4. Vnešeni meni se bo prikazal v zgornjem delu

okna in bo razporejen glede na datum. 
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3.1.3 Urejanje menija

1. V prikazu menijev izberite meni, ki ga želite

urediti. 

Nato v spodnjem obrazcu kliknite na gumb Uredi

meni.

2. Podatki izbranega menija se bodo naložili v

spodnji obrazec za urejanje menija.

 

3. Vnesite želene spremembe za nov meni in    

shranite vnos. 

(V kolikor sprememb ne želite shraniti kliknite 

Zavrzi spremembe.)

 

4. Vnešeni meni se prikaže v zgornjem delu okna

in se razporedi glede na datum. 
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3.1.4 Brisanje menija

1. V prikazu menijev izberite meni, ki

ga želite izbrisati. 

(Izbrišete lahko tudi več menijev

naenkrat, tako da pridržite tipko Ctrl ali

Shift in označite več menijev.) 

Nato v spodnjem obrazcu kliknite na

gumb Briši meni.

2. Izbrani meni (ali meniji) bo

odstranjen iz prikaza menijev v

zgornjem delu okna. 
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3.1.5 Uvozi menije

S funkcijo Uvozi menije lahko hkrati uvozite več menijev, ki so zapisani v posebej oblikovani Excelovi

razpredelnici (.xls ali .xlsx). Oblika razpredelnice je točno določena in mora vsebovati točna

takšna imena lokacij, dobaviteljev, intervalov malic in vrst malic, kot so definirana v aplikaciji

Codeks in programu Codeks Lunch Manager, sicer uvoz menijev NE BO USPEŠEN.

OBLIKA RAZPREDELNICE ZA UVOZ MENIJEV

Oblika razpredelnice za uvoz menijev je strogo določena in ne dovoljuje spremembe vrstnega reda stolpcev. 

Prva vrstica razpredelnice za uvoz menijev je uporabljena kot glava razpredelnice, ki uporabniku pove,

kakšne vrste podatek spada v določen stolpec, ter se ob uvozu ne uvaža. 

Pravilni vrstni red stolpcev je:

1. stolpec - Lokacija: Ime lokacije, za katero se uvažajo meniji. Hkrati lahko uvažate menije za več lokacij. 
Zahtevano je, da so imena lokacij zapisana točno tako kot so poimenovane
določene Lokacije za Codeks Lunch v osnovni aplikaciji Codeks.

2. stolpec - Dobavitelj: Ime dobavitelja, za katerega se uvažajo meniji. Hkrati lahko uvažate menije za več
dobaviteljev. Zahtevano je, da so imena dobaviteljev zapisana točno tako kot so
zapisana imena administratorjev z omejenimi pravicami v osnovni aplikaciji 
Codeks.

3. stolpec - Datum: Datum, ko bo posamezni meni objavljen. Zahtevana oblika datuma je DD.MM.LLLL
(npr. oblika datuma za 4. aprila 2020: 04.04.2020).

4. stolpec - Interval: Ime intervala malice, za katerega se uvažajo meniji. Hkrati lahko uvažate menije za več
intervalov. Zahtevano je, da so imena intervalov zapisana točno tako kot so
poimenovani intervali znotraj določenih Urnikov za Codeks Lunch v osnovni
aplikaciji Codeks.

5. stolpec - Ime menija: Poimenovanje menija.

6. stolpec - Opis jedi: Opis jedi, ki sestavljajo malico.

7. stolpec - Cena: Cena posameznega menija. (Polje za vpis cene je prikazano, le če je omogočena
nastavitev Uporabljaj cene v zavihku Lunch v meniju Nastavitve -> Nastavitve.)

8. stolpec - Vrsta malice: Vrsta (skupina) malice, za posamezni meni. Hkrati lahko uvažate menije za več vrst
(skupin) malic. Zahtevano je, da so imena vrst (skupin) malic zapisana točno
tako, kot so definirane vrste (skupine) malic v programu Codeks Lunch Manager
.

9. stolpec - Pozicija

menija:

Pozicija posameznega menija  je zaporedna številka menija znotraj izbrane vrste
(skupine) malic. Pozicije menijev se za posamezno vrsto (skupino) malic, na isti dan in v
istem intrevalu malic NE SMEJO PODVAJATI.

Primer: 24. maja so v intervalu Malica dopoldne je na voljo 4 različni meniji vrste
(skupine) malic Mesni meni, katerim so dodeljene unikatne pozicije od 1 do 4 znotraj iste
vrstemalice. Med popoldankim intervalom malic Malica popoldne pa so na voljo le 3
različni meniji vrste (skupine) malic Mesni meni, katerim so prav tako dodeljeni unikatni
položaji menijev od 1 do 3. 

 

Pravilno pripravljena razpredelnica za uvoz menijev mora biti shranjena v obliki .xls ali .xlsx datoteke. 

11
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1. Za uvoz v zavihku Vnos menijev v

spodnjem obrazcu kliknite na gumb Uvozi

menije.

Odprlo se bo okno za iskanje datoteke.

Poiščite pripravljeno datoteko za uvoz

menijev in kliknite Odpri.

 

2. Odprlo se bo novo okno, kjer bo prikazana

vsebina datoteke, ki jo uvažate. 

Vse vrstice, kjer so zahtevani podatki zapisani 
pravilno, so označene z zeleno barvo. 
Vrstice, ki vsebujejo napačno zapisan podatek
(npr. netočno zapisano ime intervala), so označene 
z rdečo barvo. V vsaki takšni vrstici je z rdečo
označen tudi napačno zapisan podatek.
Pred uvozom se prepričajte, da so vsi podatki
za uvoz pravilno zapisani. (Tabele ne morete
popravljati neposredno v oknu za uvoz menijev.
Datoteko za uvoz morate popraviti v ustreznem
programu za urejanje tabel.)

Kliknite Potrdi.

 

Če kliknete na gumb Napake v novem pojavnem
oknu, bo prikazana razpredelnica s podrobnejšimi
opisi napak, ki se pojavljajo v datoteki za uvoz.
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3. O uspešnem uvozu menijev vas bo

program obvestil  s sporočilom prikazanim na

desni sliki. 

Uvoženi meniji se prikažejo v zgornjem delu

okna.
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3.2 Spremembe

V  zavihku  Spremembe  je  možno  naknadno  vnesti  spremembe  ali  popravke  naročil  uporabnikov.

Administrator  lahko  naroči,  zamenja  ali  prekliče  naročilo  malice  ter  tudi  naknadno  potrdi  postrežbo

malice.  Obrazec  v  zavihku  omogoča  vnašanje  sprememb tako  za  individualne  uporabnike  kot  za  celotne  

oddelke ali sezname uporabnikov.  

Nastavitve Opis

Lokacija Lokacija za Codeks Lunch, na katero se nanaša sprememba (v primeru Codeks Lunch
administratorja je to polje že fiksno določeno).

Interval Interval malice, na katerega se nanaša sprememba.

Izbira časa Čas, na katerega se nanaša sprememba malice. Izberete lahko posamezen dan (točen datum)
za spremembo ali vnesete spremembo naročil malic za obdobje.

Jed Izbira jedi (menija), ki so na voljo v izbranem intervalu malice. 
* Z izbiro Preklic naročene malice je možno preklicati določeno naročilo.

Uporabnik Možnosti izbire uporabnikov.

Filter Filtrirno polje za vnos poljubnega besedila, ki dodatno filtrira izbiro uporabnikov.

Naroči Funkcija omogoča naročanje malice glede na trenutno nastavljene parametre obrazca. 

Jedel Funkcija omogoča naknadno potrjevanje, da je bila malica uporabniku postrežena.

Preklic naročene
malice

Funkcija omogoča preklic naročene malice za dni in uporabnike, ki so trenutno nastavljeni v
obrazcu. 
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FILTRIRANJE UPORABNIKOV

Polje Uporabnik omogoča razilčne možnosti izbire uporabnikov:

Uporabnik - prikaže uporabnike poimensko.

 

Možno je izbrati več uporabnikov hkrati z uporabo tipk Ctrl ali Shift. 

Oddelek - prikaže nastavljene oddelke. Oddelki se v glavni aplikaciji Codeks definirajo v urejevalniku Organizacije
podjetja, uporabnikom pa se oddelek dodeli v Nastavitvah uporabnika v urejevalniku Uporabniki. Več o definiranju in
dodeljevanju oddelkov si lahko preberete v dokumentaciji glavne aplikacije Codeks.

 

* Upoštevaj pododdelke - Vključena možnost omogoča hkratno izbiro izbranega
oddelka in vseh njegovih pododdelkov. 

Možno je izbrati več oddelkov hkrati z uporabo tipk Ctrl ali Shift. 

Seznami - prikaže definirane sezname. Seznami uporabnikov se v glavni aplikaciji Codeks definirajo v urejevalniku
Seznamov. Več o definiranju seznamov si lahko preberete v dokumentaciji glavne aplikacije Codeks.

 

Možno je izbrati več seznamov hkrati z uporabo tipk Ctrl ali Shift. 
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3.2.1 Naročanje ali menjava naročene malice

1. V obrazcu zavihka Spremembe najprej izberite

uporabnika ali več uporabnikov, katerim

želite naročiti ali spremeniti naročeno malico

. 

2. Nato izberite lokacijo in interval malice. 

 

3. Izberite čas ter meni malice:

3a. za naročanje/menjavo malice na

posamezen dan v prvem spustnem

seznamu izberite datum, v drugem pa

konkreten meni, ki ga želite naročiti.

 

3b. za naročanje/menjavo malice za obdobje

najprej nastavite obdobje Od in Do, nato pa

izberite, kakšen meni želite naročiti za izbrano

obdobje. Ker pri naročanju za obdobje morete

izbrati konkretnega menija malice za vsak dan,

lahko izbirate le med možnostmi: 

· Prvi meni - za vsak dan obdobja bo naročen prvi
meni, ki je bil vnesen za izbran dan. 

· Zadnji meni - za vsak dan obdobja bo naročen
zadnji meni, ki je bil vnesen za izbran dan.

· Najcenejši meni - za vsak dan obdobja bo
naročen najcenejši meni, ki je bil vnesen za
izbran dan.

· Najdražji meni - za vsak dan obdobja bo
naročen najdražji meni, ki je bil vnesen za izbran
dan.
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4. Za potrdilo sprememb naročila malice za

izbranega uporabnika ali  uporabnike kliknite

gumb Naroči. 

Tako se uspešno naročili oz. zamenjali naročeno

malico. 
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3.2.2 Preklic naročene malice

1. V obrazcu zavihka Spremembe najprej izberite

uporabnika ali več uporabnikov, katerim

želite preklicati naročeno malico. 

2. Nato izberite lokacijo in interval malice. 

 

3. Izberite dan oz. obdobje, za katerega želite

preklicati naročeno malico ter kliknite gumb

Preklic naročene malice.

4. Tako se uspešno preklicali naročeno malico

uporabniku oz. uporabnikom. 
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3.2.3 Potrditev postrežbe

1. V obrazcu zavihka Spremembe najprej izberite

uporabnika ali več uporabnikov, katerim

želite potrditi postrežbo malice.

2. Nato izberite lokacijo in interval malice.

3. Izberite dan oz. obdobje, za katerega želite

potrditi  postrežbo malice ter izberite, kakšen

meni želite nastaviti.

4. Za potrdilo postrežbe naročila malice za

izbranega uporabnika oz. uporabnike kliknite gumb

 Jedel. 

Tako se uspešno potrdili postrežbo malice. 
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3.3 Poročila

V  zavihku  Poročila  je  možno  oblikovati  in  izpisati  različna  poročila  o  naročenih  in  postreženih  malicah.

Obrazec v  zavihku omogoča izpisovanje poročil  tako za  individualne uporabnike kot  za  celotne  oddelke  ali

sezname uporabnikov.  

Nastavitve Opis

Datum od: __ do: __ Nastavitev za obdobje izpisa za poročilo.

Lokacija Lokacija za Codeks Lunch, za katero se izpisuje poročilo (v primeru Lunch administratorja je to
polje že fiksno določeno). Izbere se lahko tudi možnost izpisa poročila za vse lokacije.

Malica Interval oz. čas prihoda, za katerega želite izpisati poročilo.

Stanje Izbira izpisa uporabnikov glede na stanje.
* Uporaba je možna samo pri Izpisu po uporabnikih

Možnosti:
· Vsa stanja
· Normalno - uporabnik je pravočasno naročil in prevzel naročeno malico.
· Ni naročil - uporabnik malice ni naročil, postrežena pa mu je bila naknadno dodeljena

malica.
· Ni jedel - uporabnik je malico naročil, vendar je ni prevzel.
· Spremenjeno - uporabniku je bila malica naknadno spremenjena. 

Dobavitelj Ime dobavitelja malice, za katerega želite izpisati poročilo (v primeru Codeks Lunch
administratorja je to polje že fiksno določeno).

* Podroben izpis Če je ta nastavitev omogočena, bo vključena možnost podrobne oblike vsakega poročila. 
Podrobne oblike poročil so prikazane in opisane v nadaljevanju v poglavjih posameznih poročil.

* Prikaži povzetek Če je ta nastavitev omogočena, bo na poročilu prikazan tudi seštevek vseh malic na določeni
lokaciji, glede na vrsto menija in interval.

Filter uporabnikov Filter omogoča izpis vseh uporabnikov, običajnih uporabnikov in samoplačnikov (uporabnikov,
ki sami plačujejo malico).

Format izpisa Izbira formata izpisanega poročila.

Možnosti:
· Portable document format (.pdf)
· Excel Worksheet (.xls)
· Excel Worksheet (.xlsx)
· Open document spreadsheet (.ods)
· Comma separated values (text document - .cvs)

Uporabnik Možnosti izbire uporabnikov.
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Nastavitve Opis

Filter Filtrirno polje za vnos poljubnega besedila, ki dodatno filtrira izbiro uporabnikov.

Izpis naročil Poročilo, ki izpiše število naročil glede na izbrano jed oz. meni.

Izpis naročil po prihodih Poročilo, ki izpiše število naročil izbranega menija glede na čas prihoda.

Izpis po uporabnikih Poročilo, ki izpiše naročila za posamezne izbrane uporabnike.

Izpis odjavljenih malic Poročilo, ki izpiše malice, ki so jih uporabniki pravočasno preklicali.

FILTRIRANJE UPORABNIKOV

Polje Uporabnik omogoča razilčne možnosti izbire uporabnikov:

Vsi uporabniki - za izpis poročila se uporabijo vsi uporabniki.

Uporabnik - prikaže uporabnike poimensko.

 

Možno je izbrati več uporabnikov hkrati z uporabo tipk Ctrl ali Shift. 

Oddelek - prikaže nastavljene oddelke. Oddelki se v glavni aplikaciji Codeks definirajo v urejevalniku Organizacije
podjetja, uporabnikom pa se oddelek dodeli v Nastavitvah uporabnika v urejevalniku Uporabniki. Več o definiranju in
dodeljevanju oddelkov si lahko preberete v dokumentaciji glavne aplikacije Codeks.

 

* Upoštevaj pododdelke - Vključena možnost omogoča hkratno izbiro izbranega
oddelka in vseh njegovih pododdelkov. 

Možno je izbrati več oddelkov hkrati z uporabo tipk Ctrl ali Shift. 

Seznami - prikaže definirane sezname. Seznami uporabnikov se v glavni aplikaciji Codeks definirajo v urejevalniku
Seznamov. Več o definiranju seznamov si lahko preberete v dokumentaciji glavne aplikacije Codeks.

 

Možno je izbrati več seznamov hkrati z uporabo tipk Ctrl ali Shift. 
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3.3.1 Izpisovanje poročil

1. V obrazcu zavihka Poročila najprej izberite

uporabnika oz. več uporabnikov, za katere

želite narediti izpis poročila. 

2. Nato izberite:

· datum obdobja, 

· lokacijo,

· interval (čas prihoda),

· stanje,

· dobavitelja. 

 

3. * Za izpis podrobnega poročila vključite še

možnost Podroben izpis.

* Za izpis skupnih seštevkov vključite še možnost 

Prikaži povzetek malic.

* Za omejitev izpisa glede na tip uporabnika

(običajne uporabnike ali samoplačnike) izberite

ustrezno možnost v spustnem seznamu Filter

uporabnikov.

4. Izberite želen format izpisa. 

5. Za izpis poročila kliknite izbrano vrsto

poročila. 

Izpisano poročilo se bo odprlo v vašem privzetem

programu za izbran format poročila. 

Vsa izpisana poročila se shranjujejo v mapo:

*Uporabnik*/Dokumenti/Jantar/LunchReports 
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3.3.1.1  Izpis naročil

V Izpisu naročil so prikazani seštevki naročenih malic glede na dan in interval malice. 

PODROBEN IZPIS NAROČIL

V podrobnem Izpisu naročil je poleg seštevkov naročenih malic glede na dan in interval malice,

prikazan tudi seznam uporabnikov in njihovih  naročil.
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3.3.1.2  Izpis naročil po prihodih

V Izpisu naročil po prihodih so prikazani seštevki naročenih malic glede na čas prihoda. 
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3.3.1.3  Izpis po uporabnikih

V Izpisu po uporabnikih so prikazani seštevki malic glede na uporabnike, ki so razvrščeni po

oddelkih.

PODROBEN IZPIS PO UPORABNIKIH

V podrobnem Izpisu po uporabnikih so poleg seštevkov malic za vsakega uporabnika prikazani

tudi naročeni meniji malic glede na dan.
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3.3.1.4  Izpis odjavljenih malic

V Izpisu odjavljenih malic so prikazani seštevki preklicanih malic, ki so jih uporabniki pravočasno

preklicali v izbranem obdobju, glede na posamezne uporabnike ter intervale malice. 

PODROBEN IZPIS ODJAVLJENIH MALIC

V podrobnem Izpisu odjavljenih malic je poleg seštevkov preklicanih malic za vsakega uporabnika

izpisano, za kateri dan in kateri interval malice je preklical malico.
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3.3.2 Samodejna poročila za Lunch

V osnovni aplikaciji Codeks je mogoče nastaviti tudi samodejno izpisovanje poročil za naročila malic.  

1. Vpišite se s svojim administratorskim uporabniškim imenom in geslom. 

2. V meniju izberite urejevalnik Poročil. 

V orodni vrstici urejevalnika kliknite na ikono Urejanje samodejnih poročil. 

3. Odprl se bo urejevalnik Samodejnih poročil. Za dodajanje novega samodejnega poročila za malice v

orodni vrstici izberite ikono Dodaj samodejno poročilo. 

4. Odprlo se bo pogovorno okno s spustnim seznamom, kjer lahko izbirate med več različnimi poročili. V

spustnem seznamu izberite možnost Izpis malic in kliknite Uporabi. 
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5. V novem oknu nastavite želene nastavitve za samodejno poročilo malic. 

Nastavitve Opis

Tip poročila Izbira tipa poročila za malico:
 - Izpis po uporabnikih - Poročilo, ki izpiše naročila malic glede na uporabnike.
 - Izpis naročil  - Poročilo, ki izpiše število naročil glede na izbran meni.

Ime Poimenovanje novega samodejnega poročila.

*Nadaljevanje tabele na naslednjih straneh.
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Nastavitve Opis

PODATKI O ČASU IN IZPISU POROČILA

Perioda izpisa:
Dnevno - poročilo se bo tvorilo
dnevno.

V polje Čas izpisa poročila se vpiše ura v dnevu, ko se sproži pošiljanje poročila. 
Dolžino obdobja poročila lahko nastavite na Dan ali Mesec.
Zamik dni omogoča časovni zamik izpisa glede na trenutni dan.
Zamik mesecev omogoča izbiro meseca za izpis glede na tekoči mesec.
Št. dni omogoča nastavitev števila dni, ki bodo prikazani v poročilu.

Perioda izpisa:
Tedensko - poročilo se bo
tvorilo tedensko.

V polje Dan izpisa poročila  se vpiše dan v tednu, v polje Čas izpisa poročila pa ura v dnevu,
ko se sproži pošiljanje poročila.  
Dolžino obdobja poročila lahko nastavite na Dan, Teden ali Mesec.
Zamik dni omogoča časovni zamik izpisa glede na trenutni dan.
Zamik mesecev omogoča izbiro meseca za izpis glede na tekoči mesec.
Št. dni omogoča nastavitev števila dni, ki bodo prikazani v poročilu.

Perioda izpisa:
Mesečno - poročilo se bo tvorilo
mesečno.

V polje Dan izpisa poročila  se vpiše številka dneva v mesecu, v polje Čas izpisa poročila pa
ura v dnevu, ko se sproži pošiljanje poročila. 
Dolžino obdobja poročila lahko nastavite na Dan, Od začetka meseca ali Mesec.
Zamik dni omogoča časovni zamik izpisa glede na trenutni dan.
Zamik mesecev omogoča izbiro meseca za izpis glede na tekoči mesec.
Št. dni omogoča nastavitev števila dni, ki bodo prikazani v poročilu.

Lokacija Izbira lokacije (za Codeks Lunch), za katero bo izpisano samodejno poročilo.

Malice Malice (intervali malic), za katere bo izpisano samodejno poročilo, so obarvane rdeče.

Podroben izpis Vključena možnost omogoča izpis podrobne oblike poročila. 
Podrobne oblike poročil so prikazane in opisane v ločenih navodilih za dodatno
aplikacijo Codeks Lunch.

Prikaži povzetek malic Če je nastavitev omogočena, bodo v poročilu prikazani tudi seštevki malic.

Status Izpis lahko omejite glede na status naročila malice: 
· Vsi - izpiše naročila ne glede na status
· Normalno - uporabnik je malico naročil v roku in jo tudi koristil
· Ni naročil - uporabnik malice ni naročil
· Ni jedel - uporabnik je malico naročil, ni pa je koristil
· Spremenjeno - uporabniku je kuhar na mestu prevzema malice zamenjal naročilo

in bila mu je postrežena drugačna malica
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Nastavitve Opis

Filter uporabnikov Izpis lahko omejite glede na tip uporabnikov. Izbirate lahko med možnostmi:
· Vsi uporaniki, ki izpiše vse uporabnike,
· Običajni uporabniki, ki izpiše uporabnike, ki ne plačujejo lastnih malic, in 
· Samoplačniki, ki izpiše uporabnike, ki plačujejo lastne malice.

Format datoteke Izbira formata izpisanega poročila.

Možnosti:
· Portable document format (.pdf)
· Excel Worksheet (.xls)
· Excel Worksheet (.xlsx)
· Open document spreadsheet (.ods)
· Comma separated values (text document - .cvs)

PREJEMNIKI POROČILA

Preveri dovoljenja
prejemnikov

Vključena možnost omogoča preverjanje dovoljenj naslovnikov. Izbrani uporabniki
bodo prejeli poročilo le, če imajo v svojih uporabniških nastavitvah dovoljen pregled
nad podatki določenih uporabnikov. 

Uporabniki prejemniki
poročila

V seznamu so prikazani vsi izbrani uporabniki, ki bodo prejeli samodejno poročilo.
Uporabnike dodate tako, da kliknete na ustreznega uporabnika v seznamu
uporabnikov desno. 

Seznam uporabnikov Prikaz vseh uporabnikov v sistemu Codeks.

Administratorji prejemniki
poročila

Vsi označeni (rdeče obarvani) administratorski uporabniki na seznamu bodo prejeli
tvorjeno samodejno poročilo.  

6. Ko zaključite z nastavitvami, kliknite Shrani. Novo samodejno poročilo je tako pripravljeno za

izpisovanje. 
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3.4 Izvoz

V zavihku Izvoz je možno izpisati izvoz števila malic in njihovo skupno ceno glede na uporabnika za izbrano

obdobje.  

Nastavitve Opis

Datum od: __ do: __ Nastavi obdobje izpisa za izvoz.

Lokacija Lokacija za Codeks Lunch, za katero se izpisuje izvoz (v primeru Codeks Lunch administratorja
je to polje že fiksno določeno). Izbere se lahko tudi možnost izpisa poročila za vse lokacije.

Interval Interval malice, za katerega želite izpisati poročilo.

Dobavitelj Ime dobavitelja malice, za katerega želite izpisati izvoz (v primeru Codeks Lunch
administratorja je to polje že fiksno določeno).

Uporabnik Možnosti izbire uporabnikov.

FILTRIRANJE UPORABNIKOV

Polje Uporabnik omogoča različne možnosti izbire uporabnikov:

Vsi uporabniki - za izpis poročila se uporabijo vsi uporabniki.

Uporabnik - prikaže uporabnike poimensko.

 

Možno je izbrati več uporabnikov hkrati z uporabo tipk Ctrl ali
Shift. 

Oddelek - prikaže nastavljene oddelke. Oddelki se v glavni aplikaciji Codeks definirajo v urejevalniku Organizacije
podjetja, uporabnikom pa se oddelek dodeli v Nastavitvah uporabnika v urejevalniku Uporabniki. Več o definiranju in
dodeljevanju oddelkov si lahko preberete v dokumentaciji glavne aplikacije Codeks.
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Možno je izbrati več oddelkov hkrati z uporabo tipk Ctrl ali Shift. 

Seznami - prikaže definirane sezname. Seznami uporabnikov se v glavni aplikaciji Codeks definirajo v urejevalniku
Seznamov. Več o definiranju seznamov si lahko preberete v dokumentaciji glavne aplikacije Codeks.

 

Možno je izbrati več seznamov hkrati z uporabo tipk Ctrl ali Shift. 
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3.4.1 Izpisovanje izvoza

1. Za izpis izvoza v obrazcu zavihka Izvoz najprej

izberite uporabnika oz. več uporabnikov, za

katere želite narediti izpis poročila. 

2. Nato izberite:

· datum obdobja, 

· lokacijo,

· interval (čas prihoda),

· dobavitelja. 

 

3. Za izpis kliknite Izvoz.

4. Izpisan izvoz se bo odprlo v vašem privzetem

programu za pregled .csv datotek. 

Izvoz vsebuje osebno številko, ime in priimek

zaposlenega ter skupno ceno malic zaposlenega za

izbrano obdobje.

Vsi izpisani izvozi se shranjujejo v mapo:

*Uporabnik*/Dokumenti/Jantar/LunchReports.
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4 Lunch Client
Program Codeks Lunch Client je namenjen končnim uporabnikom in kuharjem. Program omogoča:

- naročanje malic na terminalih z zaslonom na dotik za uporabnike (zaposlene),

- pregled čakalne vrste za postrežbo na Lokacijah za Codeks Lunch, kjer uporabniki prevzemajo naročila, za

kuharje. 

Pred zagonom programa je potrebno nastaviti konfiguracijske nastavitve programa. Postopek nastavitve je

opisan v poglavju Nastavitve v programu Codeks Lunch Client .

Ob  zagonu  program  ponudi  možnost  izbire  prikaza  za  Uporabnike,  Kuharja  ali  kombiniran  pregled  za

Uporabnike in kuharja hkrati. 

Prikaz  za  program  Codeks  Lunch  Client  se  nastavi  posebej  na  vsak  terminal  oz.  računalnik,  kjer  bodo

uporabniki  lahko naročali  malico ter  kjer bo kuhar imel  pregled nad prevzetimi  in  postreženimi  malicami  (

Nastavitve v programu Codeks Lunch Client ).

V nadaljevanju so posamezni prikazi opisani bolj podrobno. 
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4.1 Namestitev programa Lunch Client

Za namestitev programa Codeks Lunch Client zaženite namestitveno datoteko LunchClientSetup.exe: 

OPOZORILO!
Če nameščate različico programa Codeks Lunch Client 10.2103.0.15031, MORATE predtem NUJNO
nadgraditi svoj sistem Codeks na vsaj različico programske opreme Codeks 10.2101.0.14796 ali novejšo. V
nasprotnem primeru vaš sistem ne bo deloval pravilno.

1. Najprej izberite jezik, v katerem bo potekala

namestitev.

 

2. Za nadaljevanje namestitve označite Da,

sprejemam vse pogoje licenčne pogodbe. Kliknite

Naprej. 

 

3. Izberite mapo za namestitev programa in

kliknite Naprej.

 

4. Izberite različico programske opreme Codeks, ki

jo uporabljate. Kliknite Naprej.

5. Možnost Install dual clients omogoča

namestitev dveh različic programa Codeks Lunch

Client, ki omogočata hkratno prikazovanje dveh

različnih prikazov na dveh različnih zaslonih na

istem računalniku (npr. prikaz Uporabnik na

prvem zaslonu in prikaz Kuhar na drugem

zaslonu). 
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6. Kliknite Namesti.

Postopek nameščanja bo trajal nekaj trenutkov.

 

7. Ob uspešni namestitvi se pojavi prikazano

sporočilo. Kliknite Končaj.

 

8. Po namestitvi programa Codeks Lunch Client se

bo na vašem namizju pojavila tudi ikona programa.

S tem ste uspešno namestili program Codeks

Lunch Client. 
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4.2 Nastavitve v programu Codeks Lunch Client

Pred  začetkom  uporabe  aplikacije  Codeks  Lunch  je  potrebno  nastaviti  še  začetne  nastavitve  programa

programa Codeks Lunch Client . Konfiguracija za program Codeks Lunch Client se nastavi posebej na

vsak računalnik, kjer bo tekel program, posebej. Nastavitve, ki so bile nastavljene ob prvem zagonu, bodo

veljale za vse nadaljnje zagone. 

OPOMBA!
Nastavitve programa Codeks Lunch Client lahko spremenite tudi
kasneje.

V meni Start vtipkajte Lunch Client Config in zaženite aplikacijo. Odprlo se
bo okno za konfiguracijo, kjer lahko spremenite nastavitve programa.

4.2.1 Kofiguracija programa Codeks Lunch Client

OPOMBA!
Postopek opisan v tem poglavju prikazuje prvi zagon programa Codeks Lunch Client. 
Pri  vseh  naslednjih  zagonih  nastavljanje  začetnih  nastavitev  programa  ni  potrebno,  saj  se  upoštevajo  nastavitve  ob
prvem zagonu. 
Če  želite  kadarkoli  kasneje  sprememniti  nastavitve  programa,  to  lahko  storite  z  zagonom  aplikacije  Lunch  Client
Config.

OPOMBA!
Če ste ob namestitvi Codeks Lunch Client izbrali možnost Install dual clients  za zagon dveh oken Codeks
Lunch Client na istem računalniku, boste imeli možnost konfiguracije dveh prikazov. 

Navadno se ta možnost uporablja tako, da se na enem zaslonu prikazuje vrsta za postrežbo namenjena kuharjem, na
drugem pa prikaz za naročanje malic za uporabnike.
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1. Zaženite program Codeks Lunch Client. 

 

2. Ob prvem zagonu programa se

bo pojavilo okno za konfiguracijo

programa Codeks Lunch Client.

Nastavitve povezave Opis

Gostitelj URL oz. IP naslov strežnika, kjer je naložena Codeks programska oprema. 

Vrata Številka komunikacijskih vrat za komunikacijo s strežnikom (navadno
9090).

Uporabniško ime Administratorsko uporabniško ime (super admin ali admimistrator z
omejenimi pravicami).

Geslo Geslo administratorskega uporabnika.

Kontroler Opis

Tip čitalnika Določi tip čitalnika, ki bo uporabljen za branje kartic na lokaciji za Codeks
Lunch, kjer uporabniki naročajo ali prevzemajo naročene malice. Možna
tipa čitalnikov sta RexV9 in StandaloneReader (USB čitalnik).

RexV9 StandaloneReader

Controller IP/COM port IP naslov kontrolerja ali številka
komunikacijskih vrat za komunikacijo s
kontrolerjem.

+ +

Controller Address Adresa kontrolerja. + -

TCP port Številka komunikacijskih vrat za
komunikacijo s kontrolerjem.

+ -

* Kontroler s svojo mrežo Kontroler ima lasten mrežni priključek in
mrežno kartico.

+ -

Programske nastavitve Opis

Jezik Nastavitev jezika za prikaz. 

Čas prikaza uporabnika ___ sekund Čas po registraciji uporabnika na čitalniku, ko je prikaz na zaslonu aktiven.
Nastavitev določa koliko časa ima uporabnik na voljo za vnos in
spreminjanje naročil malice.

Koda za izhod Nastavitev za poljubno številsko kodo, ki jo je potrebno vnesti za izhod iz
programa. Program s tem varuje pred nepooblaščenim ali nenamernim
ugašanjem izbranega načina zagona oz. prikaza.

Zaslon za prikaz V primeru uporabe več zaslonov nastavitev omogoča izbiro zaslona, na
katerem bo prikazan program Codeks Lunch Client. 
(Zasloni so oštevilčeni glede na vaše nastavitve zaslonov. Svoje sistemske
nastavitve oštevilčenja zaslonov lahko preverite v Nastavitvah zaslona
vašega operacijskega sistema). 

* Prikaz na manjšem zaslonu Omogočena nastavitev prilagodi prikaz za zelo majhne resolucije zaslonov.



44Aplikacija Codeks Lunch - Navodila za kuharje

Alternativna akcija Ta nastavitev vpliva na delovanje prikaza Kuharja. Če je vrednost te
nastavitve nastavljena na Pojavno okno, se bo ob registraciji uporabnika,
ki za trenutno malico nima najavljenega menija, kuharju takoj pokazalo
pojavno okno, kjer lahko izbere, katero malico mu bo postregel. Če je
vrednost te nastavitve nastavljena na Nobena se pojavna okna ne bodo
samodejno prikazovala. 

3. Ko zaključite konfiguracijo, kliknite gumb OK.

4.2.2 Nastavitev načina zagona programa Codeks Lunch Client

Po konfiguraciji  oz.  ob  zagonu programa  Codeks  Lunch  Client  se  pojavi  prijavno  okno,  kjer  izberete  način

zagona in lokacijo. 

Prikaz  za  program  Codeks  Lunch  Client  se  nastavi  posebej  na  vsak  terminal  oz.  računalnik,  kjer  bodo

uporabniki lahko naročali malico ter kjer bo kuhar imel pregled nad prevzetimi in postreženimi malicami. 

Nastavitve Opis

Način zagona Način  zagona  oz.  prikaz  na  zaslonu  je  prilagojen  glede  na  namen  uporabe  programa.  Lunch
Client ponuja možnosti prikaza:
- Uporabnik, ki omogoča uporabniku naročanje malic.
- Kuhar, ki kuharju omogoča pregled prevzetih in postreženih malicami,
- Kuhar in uporabnik, ki je kombinacija prikaza Uporabnik in Kuhar. 

Lokacija Prikaz se prilagodi glede na izbrano lokacijo za Codeks Lunch.

* Avtomatska prijava Sistem si  zapomni nastavitve  in  ob vnovičnem zagonu prijavo izvede avtomatsko tako,  da  ne
prikaže okna za prijavo. 

Izbran način  zagona oz.  prikaza se bo celozaslonsko prikazal  na izbranem zaslonu.  Več  o  različnih  načinih

zagona si lahko preberete v nadaljevanju.
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4.3 Uporabnik

Način zagona oz. prikaz Uporabnik je namenjen uporabi na terminalu (z zaslonom na dotik), kjer uporabniki

lahko vnašajo svoja naročila za malico.

Na zaslonu so prikazani objavljeni meniji malic za izbrano lokacijo, dobavitelja in interval malice. 

Vedno je prikazanih sedem stolpcev za sedem dni. 

Ob registraciji je uporabniku za omejen čas omogočeno pregledovanje, naročanje in spreminjanje naročila

malice. Čas se nastavlja v začetnih oz. konfiguracijskih nastavitvah programa Codeks Lunch Client (glej

Nastavitve v programu Codeks Lunch Client)  in je uporabniku prikazan v zgornji vrstici zaslona.

Uporabnik svoje naročilo za malico enostavno izbira ali spreminja s klikom na želen meni. 

Ime in priimek uporabnika Ob registraciji se v zgornji vrstici zaslona izpiše ime uporabnika in meni, ki ga ima
uporabnik naročenega za trenutni dan.

Naročeni meni za trenutni dan

Odštevanje Časa prikaza
uporabnika

Številka prikazuje preostali čas, ko je prikaz Uporabnika aktiven in je uporabniku
omogočeno vnašanje in spreminjanje naročila malice. Čas se začne odštevati takoj
ob registraciji uporabnika, vendar se ob vsakem kliku na zaslonu ponastavi na
začetno vrednost. 
Čas, ki ga ima uporabnik na voljo za vnos je določen z nastavitvijo Čas prikaza
uporabnika, ki se nastavlja v začetnih oz. konfiguracijskih nastavitvah programa
Codeks Lunch Client (Nastavitve v programu Codeks Lunch Client) . Privzeta
vrednost je 5 s. 

Izbran interval malice Polje prikazuje izbran interval malic.

Zaključi naročanje uporabnika Gumb omogoča uporabniku izhod iz aktivnega stanja za naročanje še pred
iztekom Časa prikaza uporabnika. 

Prikazano obdobje Polje prikazuje časovno obdobje, za katero so prikazani meniji. 

Izhod iz programa Gumb omogoča izhod iz programa. Izhod je mogoč le z vnosom Kode za izhod. 
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Prikaz objavljenih menijev V glavnem delu zaslona so po dnevih prikazani objavljeni meniji malic.

Barve menijev: 
· Naročeni meniji so obarvani belo. 
· Nanaročeni meniji so obarvani sivordeče. 
· Osivljenih menijev ni možno več izbrati, ker je čas naročanja za ta dan ali

interval malice že potekel.

IZHOD IZ PROGRAMA

Program Codeks Lunch Client pred izhodom iz program zahteva vnos pravilne številske kode za izhod. S tem

je program dodatno zavarovan pred nepooblaščenim ali nenamernim ugašanjem nastavljenega prikaza. 

Koda za izhod se nastavi v začetnih oz. konfiguracijskih nastavitvah programa Codeks Lunch Client (

Nastavitve v programu Codeks Lunch Client) . 

1. Za izhod iz programa Codeks Lunch Client kliknite gumb Izhod v zgornjem desnem kotu. 

2. Pojavilo se bo okno s številčnico za vnos kode za izhod. 

3. S pomočjo številčnice vnesite številsko kodo in program se bo samodejno zaprl.

OPOMBA! 
Pojavno okno je prikazano 5 sekund. Če v tem času ne vnesete kode za izhod se okno za vnos samodejno zapre. 
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4.4 Kuhar

Način  zagona  oz.  prikaz  Kuhar  omogoča  kuharjem  pregled  in  kontrolo  nad  prevzetimi  in  postreženimi

malicami med potekom postrežbe. 

Na zaslonu je prikazana čakalna vrsta uporabnikov, ki so prišli na malico in njihova naročila. Uporabniki se

ob  prihodu  na  malico  registrirajo  na  čitalniku  ter  se  tako  uvrstijo  na  čakalno  vrsto  za  prevzem malice  na

zaslonu.

Ime in priimek uporabnika Ob registraciji se v zgornji vrstici zaslona izpiše ime uporabnika in meni, ki ga ima
uporabnik naročenega za trenutni dan.

Naročeni meni za trenutni dan

Čakalna vrsta uporabnikov in
njihovih naročil

Uporabniki, ki so se registrirali pred trenutnim uporabnikom, so prikazani v
seznamu čakalne vrste za malico. Vsak nov uporabnik, ki se registrira za prevzem
naročene malice se uvrsti na vrh seznama.

Interval malice Izpisano je ime intervala malice, ki trenutno poteka.

Trenutni čas Izpisan je trenutni čas.

Izhod iz programa Klik na temno sivo ozadje omogoča izhod iz programa. Izhod je mogoč le z
vnosom Kode za izhod.

Dostop do seznama najavljenih
gostov

Gumb omogoča kuharju dostop do seznama najavljenih gostov. Podroben opis
postrežbe gostov je opisan v poglavju Postrežba najavljenih gostov . 

Število postreženih in naročenih
malic

Okno prikazuje število naročenih malic glede na meni malice ter koliko malic je
bilo že postreženih. 

Podroben opis uporabe prikaza Kuhar za postrežbo malice si lahko preberete v poglavju Postrežba malic . 
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IZHOD IZ PROGRAMA

Program Codeks Lunch Client pred izhodom iz program zahteva vnos pravilne številske kode za izhod. S tem

je program dodatno zavarovan pred nepooblaščenim ali nenamernim ugašanjem nastavljenega prikaza. 

Koda za izhod se nastavi v začetnih oz. konfiguracijskih nastavitvah programa Codeks Lunch Client (

Nastavitve v programu Codeks Lunch Client) . 

1. Za izhod iz programa Codeks Lunch Client kliknite na temno sivo ozadje, kjer je prikazan trenutni

čas. 

2. Pojavilo se bo okno s številčnico za vnos kode za izhod. 

3. S pomočjo številčnice vnesite številsko kodo in program se bo samodejno zaprl.

OPOMBA! 
Pojavno okno je prikazano 5 sekund. Če v tem času ne vnesete kode za izhod se okno za vnos samodejno zapre. 
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4.5 Kuhar in uporabnik

Način zagona oz. prikaz Kuhar in uporabnik je kombinacija prejšnjih dveh prikazov.

Na zaslonu sta združena prikaza za naročanje menijev za uporabnika in čakalna vrsta za prevzem malic, ki je

namenjena  kuharju.  Registracija  uporabnika  na  čitalniku  istočasno  omogoči  prevzem  naročene

malice za trenutni dan ter novo izbiranje in spreminjanje naročil malic za vnaprej. 

Postopka naročanja in postrežbe malic sta podobna kot pri prikazih Uporabnik in Kuhar. 

PRIKAZ ZA UPORABNIKA

Ime in priimek uporabnika Ob registraciji se v zgornji vrstici zaslona izpiše ime uporabnika in meni, ki ga ima
uporabnik naročenega za trenutni dan.

Naročeni meni za trenutni dan

Odštevanje Časa prikaza
uporabnika

Številka prikazuje preostali čas, ko je prikaz Uporabnika aktiven in je uporabniku
omogočeno vnašanje in spreminjanje naročila malice. Čas se začne odštevati takoj
ob registraciji uporabnika, vendar se ob vsakem kliku na zaslonu ponastavi na
začetno vrednost. 
Čas, ki ga ima uporabnik na voljo za vnos je določen z nastavitvijo Čas prikaza
uporabnika, ki se nastavlja v začetnih oz. konfiguracijskih nastavitvah programa
Codeks Lunch Client (Nastavitve v programu Codeks Lunch Client) . 

Izbran interval malice Polje prikazuje izbran interval malic.

Zaključi naročanje uporabnika Gumb omogoča uporabniku izhod iz aktivnega stanja za naročanje še pred
iztekom Časa prikaza uporabnika. 

Prikazano obdobje Polje prikazuje časovno obdobje, za katero so prikazani meniji. 

Izhod iz programa Gumb omogoča izhod iz programa. Izhod je mogoč le z vnosom Kode za izhod.
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PRIKAZ ZA UPORABNIKA

Prikaz objavljenih menijev V glavnem delu zaslona so po dnevih prikazani objavljeni meniji malic.

Barve menijev: 
· Naročeni meniji so obarvani belo. 
· Nanaročeni meniji so obarvani sivordeče. 
· Osivljenih menijev ni možno več izbrati, ker je čas naročanja za ta dan ali

interval malice že potekel.

PRIKAZ ZA KUHARJA

Ime in priimek uporabnika Ob registraciji se v zgornji vrstici zaslona izpiše ime uporabnika in meni, ki ga ima
uporabnik naročenega za trenutni dan.

Naročeni meni za trenutni dan

Čakalna vrsta uporabnikov in
njihovih naročil

Uporabniki, ki so se registrirali pred trenutnim uporabnikom, so prikazani v
seznamu čakalne vrste za malico. Vsak nov uporabnik, ki se registrira za prevzem
naročene malice se uvrsti na vrh seznama.

Interval malice Izpisano je ime intervala malice, ki trenutno poteka.

Trenutni čas Izpisan je trenutni čas.

Izhod iz programa Klik na temno sivo ozadje omogoča izhod iz programa. Izhod je mogoč le z
vnosom Kode za izhod. 

Dostop do seznama najavljenih
gostov

Gumb omogoča kuharju dostop do seznama najavljenih gostov. Podroben opis
postrežbe gostov je opisan v poglavju Postrežba najavljenih gostov . 

Število postreženih in naročenih
malic

Okno prikazuje število naročenih malic glede na meni malice ter koliko malic je
bilo že postreženih. 

Opis postrežbe malice si lahko preberete v poglavju Postrežba malic .
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IZHOD IZ PROGRAMA

Program Codeks Lunch Client pred izhodom iz program zahteva vnos pravilne številske kode za izhod. S tem

je program dodatno zavarovan pred nepooblaščenim ali nenamernim ugašanjem nastavljenega prikaza. 

Koda za izhod se nastavi v začetnih oz. konfiguracijskih nastavitvah programa Codeks Lunch Client (

Nastavitve v programu Codeks Lunch Client) . 

1. Za izhod iz programa Codeks Lunch Client kliknite na gumb Izhod ali temno sivo ozadje, kjer je

prikazan trenutni čas. 

2. Pojavilo se bo okno s številčnico za vnos kode za izhod. 

3. S pomočjo številčnice vnesite številsko kodo in program se bo samodejno zaprl.

OPOMBA! 
Pojavno okno je prikazano 5 sekund. Če v tem času ne vnesete kode za izhod se okno za vnos samodejno zapre. 
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5 Postrežba malic
Kuhar med postrežbo malic uporablja program Codeks Lunch Client v načinu zagona Kuhar, ki mu omogoča

pregled in  kontrolo  nad  prevzetimi  in  postreženimi  malicami.  Na  zaslonu  se  kuharju  prikaže  čakalna  vrsta

uporabnikov, ki so prišli na malico in njihova naročila. 

Poleg tega prikaz Kuhar omogoča kuharju:

· naknadno spreminjanje naročene malice uporabnikov,
· dodeljevanje postrežene malice uporabnikom, ki niso predhodno naročili malice,
· postrežbo najavljenih gostov.

V nadaljevanju je opisana uporaba programa Codeks Lunch Client v načinu zagona Kuhar.

OPOMBA
Sledeči primeri uporabe programa Codeks Lunch Client v načinu zagona Kuhar so opisani s predpostavko,
da se program uporablja v času, ko poteka interval za malico. Izven časa, ko poteka interval za malico, program
deluje drugače in ne omogoča uporabe vseh opisanih funkcij.

5.1 Postrežba naročenih malic

1.  Uporabnik  se  za  prevzem  naročene  malice  registrira  na  čitalniku.  V  prikazu  Kuharja  se  v  vrhnji

vrstici izpiše ime uporabnika, ki se je registriral, in meni, ki ga je naročil za malico. 

 

S tem je uporabnik dodan v čakalno vrsto za postrežbo malice.

2. Če se isti uporabnik ponovno registrira na lokaciji v času istega intervala za malico se na zaslonu izpiše,

da mu je bila malica že postrežena
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3.  Ob  registraciji  naslednjega  uporabnika  je  predhodni  uporabnik  pomaknjen  nižje  na  čakalni  vrsti  za

postrežbo v spodnjem delu prikaza Kuhar.
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5.2 Sprememba naročene malice

Kuhar lahko na željo uporabnika spremeni postrežen meni malice kar na mestu prevzema malice:

1. Za zamenjavo menija  kliknite na ime menija, ki ga je uporabnik naročil za ta dan. (Meni kuhar lahko

zamenja vsem uporabnikom, ki so prikazani na čakalni listi na zaslonu. )

2. Odprlo se bo novo okno, ki ponudi možnost spremembe naročene malice.

Kliknite na Sprememba postrežene malice.

 

OPOMBA
Odprto okno za spremembo menija je prikazano le 5 sekund. Če v tem času kuhar ne klikne na noben gumb, se okno
avtomatsko zapre.  

3. Odpre se novo okno, kjer so prikazani vsi objavljeni meniji za trenutno lokacijo in interval malice. 

Izberite ustrezni meni.

 

4. Nov izbran meni bo prikazan ob imenu uporabnika, poleg tega pa bo uporabnik obarvan zeleno. 
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5.3 Postrežba nenaročene malice

V  primerih,  ko  uporabnik  pride  na  malico,  vendar  pred  tem  ni  naročil  malice,  lahko  kuhar  na  mestu

prevzema naknadno izbere postrežen meni za uporabnika: 

1. Ob registraciji uporabnika, ki nima naročene malice se bo odprlo novo okno, ki ponudi možnost dodelitve

malice. Kliknite na Sprememba postrežene malice.

 

2. Odprlo se bo okno z izbiro menijev objavljenih za trenuten interval malice. Izberite ustrezni meni.

 

OPOMBA
Odprto okno za izbiro menija je prikazano le 5 sekund. Če v tem času kuhar ne klikne na noben gumb, se okno
avtomatsko zapre.  

3. Nov izbran meni bo prikazan ob imenu uporabnika. 
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5.4 Postrežba najavljenih gostov

Goste, ki lahko pridejo na malico, najavljajo uporabniki, ki imajo omogočeno uporabniško nastavitev Naroča

za goste.

Kuhar do seznama najavljenih gostov dostopa preko gumba Gosti v prikazu Kuhar.

OPOMBA 
Za prikaz v seznamu gostov morajo biti gosti predhodno najavljeni na malico. 

1. Za postrežbo gosta, kliknite na gumb Gosti. Odprlo se bo novo okno, kjer so prikazani vsi najavljeni gosti

za trenutni dan. 

2. Izberite ime ustreznega gosta. 

OPOMBA
Odprto okno za izbiro gosta je prikazano le 5 sekund. Če v tem času kuhar ne klikne na noben gumb, se okno
avtomatsko zapre.  

 

3. Gost in zanj izbran meni je dodan v čakalno vrsto prikaza Kuhar.
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