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1 Aplikacija Codeks Lunch
Codeks Lunch je dodatna aplikacija oziroma razširitev programske opreme za registracijo časa Codeks TA.

Aplikacija  Codeks  Lunch  omogoča  organizacijo  in  avtomatizacijo  procesa  ponudbe,  naročanja  in  postrežbe

malic  ali  drugih obrokov.  Z  aplikacijo  Codeks  Lunch  je  mogoče  objavljanje  in  urejanje  menijev,  naročanje

malic, kontroliranje postrežbe malic ter vodenje evidence naročanja in postrežbe. 

OPOMBA

Ta navodila vsebujejo opis za namestitev in uporabo dodatka Codeks Lunch, programa Codeks Lunch

Manager in programa Codeks Lunch Client. Vsa navodila za namestitev in splošne nastavitve osnovne

programske opreme Codeks so opisane v dokumentaciji osnovne aplikacije Codeks. Slike osnovne

aplikacije Codeks in uporabniškega dostopa, ki so uporabljene v priročniku, so zajeti prikazi aplikacije

zagnane v spletnem brskalniku.

 

1.1 Informacije o licenci

 -  Logotip "Roka" je registriran kot blagovna znamka pri  Uradu Evropske unije  za  intelektualno  lastnino

(EUIPO) in je izključno v lasti  podjetja Jantar d.o.o. Logotipa "Roka" ne smete kopirati,  posnemati,  najeti,

zakupiti,  prodajati,  spreminjati  ali  kako drugače uporabljati, razen kot je predvideno v tem ali  kateremkoli

drugem  dogovoru  s  podjetjem  Jantar  d.o.o.  Vsaka  nepooblaščena  uporaba  ima  za  posledico  takojšnje  in

neposredno prenehanje veljavnosti tega dovoljenja in lahko povzroči kazenski in/ali civilni pregon.

Codeks  Lunch  programska  oprema  se  distribuira  skupaj  z  Jantarjevo  strojno  opremo  ali  posebej  kot

zamenjava za obstoječ sistem pristopne kontrole. To pomeni:

· Vse pravice kopiranja Codeks Lunch so izključno v lasti avtorja, Jantar d.o.o..

· Ni dovoljeno uporabljati, kopirati, posnemati, klonirati, dajati v najem, prodajati, spreminjati, razstavljati

ali na drug način obratno razvijati (reverse engineer), prenašati programa ali kateregakoli njegovega dela.

Kakršnakoli  nedovoljena  uporaba  sledi  v  takojšnjo  avtomatsko  prekinitev  te  licence  in  lahko  povzroči

kazensko in / ali civilno preganjanje.

· Codeks  Lunch  strojna  koda  se  NE  SME  uporabljati  ali  obratno  razvijati  (reverse  engineer)  za  pridobitev

algoritmov pristopne kontrole, registracije časa ali komunikacijskih algoritmov, ki so aplikaciji lastni in za

ščiteni z zakonom o avtorskih pravicah.

· Codeks  Lunch  se  distribuira  "kot  je".  Nobena  vrsta  garancije  ni  zagotovljena  in  se  ne  more  uveljavljati.

Programsko  opremo  uporabljate  na  lastno  odgovornost.  Avtor  in  pooblaščeni  distributerji  avtorja  niso

odgovorni  za  izgubo  podatkov,  škodo,  izgubo  prihodkov  ali  kakršnokoli  drugo  vrsto  izgube,  ki  je  bila

povzročena z uporabo, napačno uporabo ali nezmožnostjo uporabe te programske opreme.

·  Vse pravice, ki tu niso izrecno podeljene, si Jantar d.o.o. pridržuje.

·  Z namestitvijo in uporabo Codeks Lunch se strinjate z naštetimi pogoji.

·  Če se s pogoji te licence ne strinjate, morate takoj odstraniti vse datoteke Codeks Lunch z vaših pomnilni

ških medijev in prenehati z uporabo proizvoda.
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1.2 Omejitve odgovornosti

Informacije  v  tem  dokumentu  se  lahko  spremenijo  brez  predhodnega  obvestila.  Zbrane  informacije  so

predvidoma točne, vendar podjetje Jantar d.o.o. ne prevzema nobene odgovornosti za morebitne napake ali

pomanjkljivosti.  Ni  mogoče  uveljavljati  zahtev  v  primeru  dobička  ali  izgube  zaradi  uporabe  ali  prodaje

kateregakoli  našega  proizvoda.  Pridržujemo  si  pravico  do  ukinitve  ali  spremembe  specifikacije  proizvodov

brez predhodnega obvestila. Prijavljene napake bodo popravljene v novih izdajah programa.

Brez  garancij  -  Ta  priročnik  je  na  voljo  "kot  je"  brez  kakršnihkoli  izrecnih  ali  implicitnih  zagotovil  in

jamstev. Jantar d.o.o. ne daje nobenih zagotovil ali  jamstev v zvezi s tem priročnikom ali informacijami in

materiali, ki so tem dokumentu. Prizadevamo si za vključitev točnih in ažurnih informacij, vendar Jantar d.o.

o., brez poseganja v splošna pravila iz tega odstavka, ne jamči, da so informacije v tem priročniku popolne,

resnične, točne in nezavajajoče.

Podatki v tem priročniku so zasnovani za uporabniške namene in ne kot nadomestilo informacij iz predpisov

strank,  tehničnih  priročnikov,  dokumentov  ali  drugih  uradnih  objav.  Stranke,  ki  uporabljajo  ta  priročnik,

lahko sporočijo napake ali pomanjkljivosti, priporočila za izboljšave ali druge komentarje podjetju Jantar d.o.

o.

1.3 Kontaktne informacije

Jantar d.o.o. ima več kot 30 let izkušenj na področju razvoja in proizvodnje sistemov za pristopno kontrolo,

registracijo delovnega časa in nadzor obiskovalcev. Od naših konkurenčnih tekmecev  nas loči dejstvo, da

vso programsko opremo in večino strojne opreme razvijamo in proizvajamo sami. Svoje sisteme dobavljamo

in vgrajujemo na letališčih, v poslovnih stavbah, finančnih institucijah, tovarnah, nakupovalnih centrih,

bolnišnicah itd. - praktično povsod, kjer naše stranke potrebujejo osnovno ali napredno kontrolo dostopa in

sistem registracije delovnega časa.

Jantar, elektronski sistemi, d.o.o.

Kranjska cesta 24, 4202 Naklo

Davčna: SI34737332

Telefon: 04 277 18 10

E-naslov: info@jantar.si

Spletna stran: www.jantar.si

PODPORA

Obrazec za podporo najdete na povezavi https://jantar.si/sl/podpora/

mailto:info@jantar.si
http://www.jantar.si
https://jantar.si/sl/podpora/
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2 Način delovanja
Codeks  Lunch  je  dodatna  aplikacija  (dodatek)  za  osnovno  programsko  opremo  Codeks,  ki  omogoča

organizacijo  in  avtomatizacijo  procesa  ponudbe,  naročanja  in  postrežbe  malic.  Dodatek  Codeks  Lunch

združuje tako orodja za  objavo ponudbe malic  in  orodja za  nadzor  nad postrežbo malic,  ki  jih  uporabljajo

dobavitelji malic oz. kuharji, kot tudi orodja za naročanje malic, ki so namenjena zaposlenim (odjemalcem

malic).

OPOMBA

Za  izvedbo  najenostavnejšega  sistema  za  naročanje  in  izdajo  malic  potrebujete  le  en  dodatni

čitalnik, ki mora biti nameščen na lokaciji, kjer uporabniki prevzemajo malice.

Prikazan način uporabe Codeks Lunch zahteva uporabo večjega števila dodatne strojne opreme. 

Neobvezna dodatna oprema za postavitev sistema Codeks Lunch je:

- zaslon na dotik in čitalnik kartic za vsak javni terminal, kjer zaposleni lahko naročajo malice,*

- zaslon na dotik in čitalnik kartic na vsakem prevzemnem mestu.*

*  Vsi  pogledi  v  programu  Codeks  Lunch  Client  so  prilagojeni  tako,  da  se  lahko  prikazujejo  tudi  na

zaslonih na dotik.

Lokacije za Codeks Lunch in časovni intervali za malice

Zaposleni v vašem podjetju bodo lahko naročali in hodili na malice na Lokacijah za Codeks Lunch, ki jih

kot takšne označite v osnovni Codeks aplikaciji. V osnovni Codeks aplikaciji prav tako oblikujete urnike in

določite  časovne  intervale,  ko  se  bodo  malice  na  teh  lokacijah  izvajale.  Uporabniki  bodo  lahko  na

posameznih lokacijah naročali in prevzemali  malico le,  če bodo imeli  prek skupine za Lunch  na lokaciji

omogočen prehod. 
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Objavljanje ponudbe

Dobavitelji malic svojo ponudbo malic objavljajo s

pomočjo programa Codeks Lunch Manager. Tu

lahko vnašajo menije malic, izdelajo različna

poročila ter vnašajo spremembe malic za

posamezne uporabnike.

Meniji malic, ki jih dobavitelji objavijo prek

programa Codeks Service Manager, so prikazani

uporabnikom pri naročanju malic. 

Naročanje malic

Uporabniki lahko naročajo malico:

-  prek programa Codeks Lunch Client na

terminalu z zaslonom na dotik,

Terminal z zaslonom na dotik mora v tem primeru

imeti tudi povezan čitalnik kartic, kjer se

uporabniki lahko registrirajo in se s tem prijavijo v

program.

 

- prek uporabniškega vpisa v aplikacijo 

Codeks,

Uporabniki se v aplikacij Codeks vpišejo prek

brskalnika z uporabo svojega uporabniškega imena

in gesla. 

* V urejevalniku Uporabnikov je za vsakega

posameznega uporabnika mogoče nastaviti tudi 

samodejno naročanje malic.

 

Naročanje in urejanje malic za podrejene uporabnike

Uporabniki, ki delujejo kot vodje oddelkov, lahko

prek svojega uporabniškega dostopa v aplikacijo

Codeks pregledujejo in po potrebi spreminjajo

malice podrejenih uporabnikov  (oz.

uporabnikov v oddelkih, za katere imajo pravice

spreminjati malice).

15
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Postrežba malic

Na Lokaciji za Codeks Lunch, kjer se izvaja

postrežba malic, se uporabniki registrirajo za

prevzem malice na čitalniku kartic, ki je vezan na

lokacijo. Kuharji imajo prek programa Codeks

Lunch Client prikazan čakalno vrsto uporabnikov, ki

so prišli na malico. 
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3 Naročanje malic s programom Codeks Lunch Client

OPOMBA
Opisan postopek je prikazan v programu Codeks Lunch Client zagnanam v načinu Uporabnik, ki je namenejen uporabi
na terminalu z zaslonom na dotik, kjer zaposleni lahko naročajo malice.

Uporabniki lahko malico naročajo na terminalih oz. kontrolerjih z zaslonom na dotik, kjer je zagnan program 

Codeks Lunch Client v načinu zagona Uporabnik.

OPOMBA
Čas, ko je prikaz Uporabnika aktiven in je uporabniku omogočeno vnašanje in spreminjanje naročila malice,
je omejen. Čas se začne odštevati takoj ob registraciji uporabnika, vendar se ob vsakem kliku na zaslonu ponastavi na
začetno vrednost. Vrednost je določena z nastavitvijo Čas prikaza uporabnika, ki se nastavlja v začetnih oz.
konfiguracijskih nastavitvah programa Codeks Lunch Client.

1. Najprej se s kartico registrirajte na čitalniku povezanem z zaslonom na dotik. 

Prikaz na zaslonu se bo aktiviral in omogočil vnašanje in spreminjanje naročil za malico. 

2. Nato preverite in po potrebi izberite ustrezen interval malice. 

Do pojavnega okna za spreminjanje prikazanega intervala za malice dostopate s klikom na gumb Izberite

interval v zgornji orodni vrstici prikaza. 

 

3. Če je v nastavitvah za lokacijo za Codeks Lunch vklopljena obvezna najava časa prihoda, se odpre še

okno, kjer je potrebno izbrati čas prihoda. Čas prihoda uporabniku ne omejuje časa prevzema malice, ampak

služi le kot informacija za kuharja pri načrtovanju postrežbe malic.
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4. Sedaj lahko označite svojo izbiro menijev malic. Meni malice izberete s klikom na izbrani meni. 

Vaš izbrani meni se bo obarval belo in bo takoj samodejno shranjen kot naročen. 

Neizbrani meniji so na zaslonu
obarvani sivordeče.
Osivljenih menijev ni mogoče več
izbrati, ker je rok za najavo naročil
za ta termin malice že potekel. 

Izbrano naročilo lahko spremenite tako, da s klikom izberete drug objavljen meni v dnevu.

Naročilo malice lahko tudi prekličete tako, da ponovno kliknete na naročeni meni. Preklicani meni se bo

obarval sivordeče.  

Vaše naročilo malice se shrani samodejno. 

Če uporabljate vrste (skupine) malic, bodo meniji malic iste vrste združeni in "skriti" pod istim

ploščkom. Za izbiro menijev iz vrste (skupine) malic kliknite na plošček z imenom vrste malice. Odprlo se

bo novo okno, kjer bodo nanizani vsi meniji malice izbrane vrste malic. Za naročilo menija malice

iz izbrane vrste enostavno kliknite na njegov zapis. 

 

5. Naročanje zaključite s klikom na Zaključi naročanje ali počakajte, da se izteče Čas prikaza

uporabnika, ki se odšteva v zgornji vrstici. 

Prikaz na zaslonu spet postane neaktiven in zaslon je pripravljen na registracijo naslednjega uporabnika.
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4 Naročanje malic prek uporabniškega vpisa v
Codeks
Uporabniki lahko malico naročajo tudi v urejevalniku Naročanje malic, do katerega dostopajo s svojim

uporabniškim dostopom. 

1. Do menija za naročanje malic dostopate s svojim uporabniškim imenom in geslom za uporabniški

dostop.

2. V glavnem meniju uporabniškega dostopa izberite Naročanje malic.

Odprl se bo urejevalnik za naročanje malic.

 

3. Najprej v zgornjem delu urejevalnika izberite lokacijo, interval malice in čas prihoda.
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4. Nato s klikom izberite želen meni.  

 

Vaš izbrani meni se bo obarval belo in bo takoj samodejno shranjen kot naročen.  

Neizbrani meniji so na zaslonu obarvani sivordeče.

Osivljenih menijev ni mogoče več izbrati, ker je rok naročila malice za ta termin malice že potekel. 

Izbrano naročilo lahko spremenite tako, da s klikom izberete drug objavljen meni v dnevu.

Naročilo malice lahko tudi prekličete tako, da ponovno kliknete na naročeni meni. Preklicani meni se bo

obarval sivordeče.  

Če uporabljate vrste (skupine) malic, bodo meniji malic iste vrste združeni in "skriti" pod istim

ploščkom. Za izbiro menijev iz vrste (skupine) malic kliknite na plošček z imenom vrste malice. Odprlo se

bo novo okno, kjer bodo nanizani vsi meniji malice izbrane vrste malic. Za naročilo menija malice

iz izbrane vrste enostavno kliknite na njegov zapis. 

 

Vaše naročilo malice se shrani samodejno. 
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5 Naročanje malic za goste
Uporabniki lahko najavljajo malice za zunanje goste, ki niso zaposleni v podjetju in nimajo dostopa do

sistema Codeks. 

Goste  lahko  najavljajo  le  uporabniki,  ki  imajo  omogočeno  uporabniško  nastavitev  Naroča  za  goste.

Uporabniki  naročajo  malico  za  goste  v  urejevalniku  Najava  gosta,  do  katerega  dostopajo  s  svojim

uporabniškim dostopom osnovne aplikacije Codeks.  

1. Do menija za naročanje za goste dostopate s svojim uporabniškim imenom in geslom za uporabniški

dostop.

2. V glavnem meniju uporabniškega dostopa izberite Najava gosta.

 

Do urejevalnika lahko dostopate tudi prek gumba Najava gosta v urejevalniku Naročanje malic.

 

3. Odprl se bo urejevalnik Najava gosta. 

Za najavo novega gosta v koledarju na levi strani najprej označite dan, za katerega najavljate gosta.

OPOMBA
Goste je možno najavljati le sedem dni v naprej.
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4. Nato v obrazcu izpolnite osnovne podatke za gosta (ime, priimek in podjetje).

Izberite še lokacijo, interval malice in meni. 

5. Za potrditev, kliknite gumb Dodaj gosta.

 

6. Nov najavljen gost bo dodan v seznam vseh najavljenih gostov za označen dan.  

 

7. Najavo gosta lahko prekličete tako, da v seznamu gostov kliknete na rdeč minus  v vrstici gosta.
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6 Naročanje malic za druge uporabnike
Vodje oddelkov, ki imajo v svojih uporabniški nastavitvah dovoljeno pregledovanje in upravljanje

naročil malic za druge uporabnike, prek svojega uporabniškega dostopa v aplikacijo Codeks dostopajo do

dodatnega urejevalnika Upravljanje malic. Prek tega urejevalnika lahko vodja pregleduje naročila malic

svojih podrejenih ali pa jih spreminja in preklicuje.

Do menija za upravljanje z naročili malice drugih uporabnikov vodje oddelkov dostopate s svojim 

uporabniškim imenom in geslom za uporabniški dostop. V glavnem meniju uporabniškega dostopa

izberite Upravljanje malic.

 

Pregledovanje naročil

1. Za pregled naročenih malic uporabnika v

urejevalniku Upravljanje malic najprej na

seznamu uporabnikov poiščite in označite

želenega uporabnika.

Naročene malice lahko pregledujete le za

vsakega uporabnika posebej!

2. Nato na uporabniku kliknite z desnim

klikom in iz prikazanega menija izberite 

Pregled naročil.  

3. Prikazalo se bo novo pojavno okno, kjer bodo prikazana naročila malice izbranega uporabnika. 

V novem pojavnem oknu lahko naknadno nastavite tudi obdobje za prikaz. 
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Naročanje ali menjava naročene malice

1. V urejevalniku Upravljanje malic najprej

izberite uporabnika ali več uporabnikov,

katerim želite naročiti ali spremeniti

naročeno malico. 

2. Nato izberite lokacijo in interval malice. 

 

3. Izberite čas ter meni malice:

3a. če naročate malico za posamezen dan

lahko v spustnem seznamu Jed izberete

konkreten meni, ki ga želite naročiti.

 

3b. če naročate malico za obdobje najprej

nastavite obdobje Od in Do, nato pa

izberite, kakšen meni želite naročiti za

izbrano obdobje. Ker pri naročanju za

obdobje morete izbrati konkretnega menija

malice za vsak dan, lahko izbirate le med

možnostmi: 

· Prvi meni - za vsak dan obdobja bo naročen
prvi meni, ki je bil vnesen za izbran dan. 

· Zadnji meni - za vsak dan obdobja bo
naročen zadnji meni, ki je bil vnesen za izbran
dan.

· Najcenejši meni - za vsak dan obdobja bo
naročen najcenejši meni, ki je bil vnesen za
izbran dan.

· Najdražji meni - za vsak dan obdobja bo
naročen najdražji meni, ki je bil vnesen za
izbran dan.

 



17Aplikacija Codeks Lunch - Navodila za kuharje

· Vrste malic - če izberete to možnost se bodo
prikazale dodatne nastavitve, kjer lahko
izberete vrsto (skupino) malice ter pozicijo
menija znotraj nje, ki ga želite naročiti.

 

4. Za potrdilo sprememb naročila malice za

izbranega uporabnika ali  uporabnike kliknite

gumb Naroči. 

Tako se uspešno naročili oz. zamenjali naročeno

malico. 

Preklic naročene malice

1. V urejevalniku Upravljanje malic najprej

izberite uporabnika ali več uporabnikov, 

katerim želite preklicati naročeno malico. 

2. Nato izberite lokacijo in interval malice. 

 

3. Izberite dan oz. obdobje, za katerega želite

preklicati naročeno malico ter kliknite gumb

Preklic naročene malice.

4. Tako se uspešno preklicali naročeno malico

uporabniku oz. uporabnikom. 
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Potrditev postrežbe

1. V urejevalniku Upravljanje malic najprej

izberite uporabnika ali več uporabnikov, 

katerim želite potrditi postrežbo malice.

2. Nato izberite lokacijo in interval malice.

3. Izberite dan oz. obdobje, za katerega želite

potrditi  postrežbo malice ter izberite, kakšen

meni želite nastaviti.

4. Za potrdilo postrežbe naročila malice za

izbranega uporabnika oz. uporabnike kliknite

gumb Jedel. 

Tako se uspešno potrdili postrežbo malice. 
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